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95 PTAS. 



Cm^rias IOS fsl¿£ 



NUEVO 



ROCKY 

PARA VIVIR 

A TOPE 
EL MUNDO 

DEL BOXEO 



TRUCOS 



FUNCIONES 

EN 3 

DIMENSIONES 








MONITOR 
OBSTACULOS 
SENET 



UTILIDADES 

CAMBIA 

TU 
JUEGO*? 




CARACTERES 




¡¡MENUDO CAMBIO!! 



Tráenostu 




SPECTRUM 



Renuévate con 
INVESTRONICA. 



Ahora INVESTRONICA te da 
la oportunidad de hacerte con el 
microordenador más moderno 
del mercado: EL SPECTRUM 
PLUS, 

Sólo tendrás que entregamos tu 
ZX SPECTRUM... 

...lo demás será visto y no visto, 
el Spectrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenador Sincíair es 
fa garantía de estar siempre a 
la última 



y llévate un 




SPECTRUM PLUS 



Apúntate a lo más 
nuevo. 



Tenerlo, muy fácil 



El Spectrum Plus es lo mós 
nuevo del mercado. SI tu 
Spectrum es estupendo, eí Rus 
es fabuloso. Podrás disfrutar de 
un teclado profesional; 
1 7 tecfos más que el Spectrum, 
es decir 1 7 ventajas más... y 
por supuesto lo podrás utilizar 
con todos los programas y 
periféricos que ya tienes puesto 
que el SPECTRUM PLUS es 
totalmente compatible con todo 
el software y accesorios del 
spectrum. Además 
INVESTRONICA, al realizar el 
cambio, te da de nuevo 
6 meses de garantía, 
una nueva cassette de 
demostración y un libro de 
instrucciones a todo color. 

No te lo pienses... cambióte a lo 
último, tienes las de ganar 



Manda tu ZX Spectrum 
(sin cables, ni fuente de 
ol ¡mentación) a tu Servicio 
Técnico Oficial 
(HISSA) más cercano, bien 
personalmente o por agencia de 
transportes (los gastos son por 
cuento de INVESTRONICA) y en 
48 horas ya podrás disfrutar de 
tu nuevo Spectrum Plus 
Sólo tienes que abonar (contra 
reembolso) 12.000 Pts O 




m 



O 18000 pts si es ae 16 K 
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ANO ll N. ü 30. 28 de mayo al 3 do junio de 1 9Ur 
95 pías. (Sobretasa Cananas 10 ptas) 



ESTARNA 



MiCROPANORAMA. 



TfíLÍCOS F uncion€S m ^ dimensiones. Recuperar va r hables Para 
1 proteger ny estros programas. Serón de roda la pantana 





PROGRAMAS MICRQHOBBY. 








BASIC. 




NUEVO Rockv " un ° de los ti\titr\Q$ juegos de Diñarme 




PROGRAMAS DE LECTORES. ¡¡¡^J; ot**»** El 


3 OH SOFTWARE. Algoritm o $tíe ordena c ion (lili 


32! CONSULTORIO. 


34 OCASION. 



PREMIADOS H0BBYSUERTE 



ESTA SEMANA 



CARLOS IACARCCL FORCA. 
Zorogo/o, I, II. 0 dudad 
&ahia iBARCtlONAL 
Cifllo *ie programa* (5 " CaM 

KjNACO CONGOS CA 
NO, Collado, i/n, Lanucto 
iAllCANTEJ 

QÉ de prqg/omo$ 15." GptJ 

EDUARDO MILIAN MONJE. 
Avdo.de Madrid ?9,\ l«, 
3 + * A tZARAGOZAJ» 
Suscnpcrón a Mrcroriobby Se 
mana! por un njño M.' 1 Cali 
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Cinta de programas (Sf Coi J 
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D. UAS PALMAS!. 
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Sr-rminui por un aüo 14 " CoÓ 
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LA INFORMATICA 
SE VA DE CAMPO 



Lo Asodooón Juvenil de Amigos de la Infor- 
mática, uno osociadón de ámbito nocional que 
hene como objetivo el desarrollo de actividades, 
en el campo de la informática, organiza campó- 
me ntos Juveniles de Verano con dicho fin, 

El COMPUCAMP r que así se llaman estos jor- 
nadas, se celebrará en Tarragona y Salartfu (Lé- 
rida). 

Lo asociación está compuesta en la actualidad 
por más de 500 sodas en todo España, y es yo el 
tercer año que reotiza estas ¡ornadas. 

Dentro de los actividades de A JAL es de des 
tacar el gabinete informático, que tiene como ob- 
jetivo ta resolución de todos los dudas y ajesíio- 
nes de sus asociados. 

Sin lugar a dudas, el COMPUCAMP, estamos 
seguros, es al írtenos una forma saludable de en- 
tender la microinformática. 




EL WAFER-DRIVE 
DE SINCLAIR 



SWC LA I R esi i dt^.i r n * 1 1 1 1 ido u i ] W A - 
FER'DRIVE p.jr.i el al macen a miento 
iiuisi vi> Je djtos. En su primera versión, 
la i apandad de .ilin.KcTi.ni ii cuto en W.i 
kn de sitícona se cifra en 0.5 Megabiícs- 
El precio de este dispositivo rondara las 
300 libras. 

Este WAFER sera alimentado por pí 
Eas t e incorpora un piloto indicador det 
estado de carga. 

Niege I Sea ríe, director come re jal. de 
Sinclair, confia en que el proyecto se lle- 
ve a ¿.abocan éxito y constituya una nue- 
va alteí nat iva a los uírov di^pcvtKlivus de- 
is casa, La unidad está siendo sometida a 
los controles finales y su f labilidad, hace 
imposible la perdida de Emdatm ahucie- 
nados, 

Su gran capacidad de almacenamiento 
cotoca al WAFER-DRIVE dentro de la 
linea de nuevos proyectos de Sin el a ir, el 
mis avanzado de los cuales es el disco 
WINCHESTER, que prorpdrcíonari a 
los usuarios una alternativa a bajo costo, 
para el almacena rnietim masivo Je dato$, 
a las otras unidades existentes en el mer- 
cado, bien sean Floppy o Winchester. 



:CAULDRON> 



UNA 
MAGICA 
AVENTURA 

Paíace Software, 
una casa que no ha 
hecho hasta la fe- 
cha demasiados 
programas, acaba 
de lanzar al merca- 
do inglés un pro- 
grama, «Caul- 
dron». 

El juego es una 
videoaventura ambientado en una historia de magia y 
brujas, y los gráficos nos recuerdan un poco a los de 
«Soreery», 

El programa tiene muy buena pinta y esperamos 
poder tenerlo pronto en España. 
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CUATRO DISC-DRtVES PARA EL QL 



Micro Periph&rkjls Ltd. ha lanzado un nuevo sistema 
capaz de trabajar ümu francamente, con cuatro unida- 
des de disco de 3 pulgadas y cuarto. 

Con este sistemo, sé puede conseguir uno capaci- 
dad de almacenamiento de más de un Megabyle. Pa- 
ra operar con este sistema es necesario un interfoce J 
cuyo precio en el mercado es de 99 libras, el cual pro- 
porciona varios rutinas de gran utilidad. Entre ellos se 
incluye un edifor de pantalla, comandos para el mane- 
jo de archivos y las distintas opciones de control de tra- 
bajos, 

E! prirnyr Drive que debes incorporar a tu equipo, 
cuesta 1 89 libros. Las siguientes unidades solamente 
cuestan 159 libras coda una* 

Esle sistema puede completarse con di bersos pro- 
ductos, que actualmente se encuentran en pleno pro- 
ceso <k d^wn-ollo, 



POLEMICA DE PRECIOS 



Sirubir. mu ninguna clase de 
4nuncn> (iwvkil ha rdvijadiv 
dfá*tu JWTk'nu^ *á precio d¿ lot 
t.ifTmhnjL riMii-kinvc. di 1 
05 libra* a \m kbra* 

I I ohjrrivt> di' c*ta |^.ilírh j 

:U Lk í íiijTi ^ lii ^irr^.üi , ,n 
Li k re* "inri y Ji-sarn^ln de pi k»- 
irania* i-n HiitmdHiT { 
Gn. ta Ahle* ¿«tnrínúa fon 
su i .impan.i. i!h i npu ^i.iruiLi Jt 
miL rod riv*.-i 

F.l profHksiiL> tilprnu df oi¿ 
r i'ii tii *. ion dv j i r a r i - n i « i's olí h * 
qm- iL-KMmiiliir l.tv vvhEa^di-l v H 

y -imm.ir i lo» Lisiuriot ij^ SITí TKl !M í'l í. 'S y C?1 .1 h «Ihi-íil i nutyore* pwftaiimftdi» 

S üun LirrU ioiim dí S« <"liw -I aeM dr Il*n 11 kh iinjt l^-s tu IU ^.iiIl> y ifci>^>rr**» KO- 
nx» lo* t rtwmofci ck i-st * tettnobfjt, la cual h^uc >k-ndo b preterida por usuario* 
Jt' niii-tlTiisiirdiri.kJnu'v... v<*n d nuevo precio, r*ptT#nHtt oiií buisis Jr si»ltw,iít- y d 
pLihLo *n ¡íiTt.Tjl, oxpUih n al m;i*imo ta amplia» poMfrilidaiks di c*u- rwwdio- 

No t^ila^ Lim , Ah- SLirirt.ii, s^.n t \ l.iinisEii.i Lt|iiriion I m juldlir^di-ijurdon Rrid 
dv í "tU ATIVí Sf'AKKN- -Nm t jIv dutb ck kjuv Ij nueva liñi-adcSirm Lur 1 - nm> 11 U orí' 
viril, Sh- ■. r.i nr,-. ivn llegar j j mil^OEinr iuhojuj usoIlh. mn en i'l lampo Jt- Li mt- 
1 rn<filoifiLiiiK4». VJ ^li-r el prrt hi Jf his miif inlrivi x, es I1kj.11 \a hj>I;inEc sijím 1 ! lor .j1 lJ*- 

-lm Itmuofi i-I nuirvo prt^Hi kk- 1 lklirj%. L^t js.tN de Hlfttfcini ckK H rL |H iivif m Il > Ji ^ 
vpMr jnio de in f nvJui le se en d cjimpt^ di 1* ss 1 ¡ *ll í r ix 1 s , l \ L,m L j< 1 d np I u ^ ui 1 p j . ■ L¡e -1 
in^i-ñ t mu Mámeme Luvsta U 1411111 t;i p.irlc, l,u< ujI. ri^* h.i ]kir lieru h,hÍ4^ huü ^riimli^ 
P^ibhliJjJe** dkf í inidoii lírid. t fisreainvnu- pfiv**ií l^aui lmiHj stis pi-nihiliddid^T 

Sk*i j e^ti Inimfcift- rinJ^vú nu di-N- tubi-r?*' *nrcr^t>. de qui- un mkrminve T.irtii 






PROGRAMACION 



AV4NZAD4 £N BASÍC 

Anaya, Peter Bishop 622 p^g$. g.SOO pías. 

Lo primero que ILima la ui envión de este libro es 
su y un volumen. 622 página^ en ta* cuales se nos 
traía de desvelar todus los secretas riel lenguaje Ita- 

sic, 

Bl libro eslá eslructurado de una forma bástanle 
clara y asequible pura que aquellos 14 ue no Amo/- 
can esle lenguaje entren en contaeclo con el. y 
aquéllos que valo^ono/cjn puedan umpiiar üuscu 
nacimiento* y adentrarse además en otras facetas 
que puedan resiihur de ínteres, tomo es el caso deJ 
proceso de dalos comercia). 

LA ObfM está dividida, en una serie ck 1 apunados: 

í.lenieiiEns del Ü^k. Se ¡i hcan los comandos de 
entrada, salida y de proceso en ^eneraL además de 
las btfurctcionft*, bucles, matrices, manipulación 
de dalos y de caracteres > los su b programas. 

Acercanuenui a l.i pm^ramaeion. i ri esie aparta- 
do se intenta acercar al lector al diseño de progfj* 
mas y alodo lo que se refiere a la corrección y mejo- 
ra de éstos. 

U|ierac iones lund ame niales de nroer.MTiaeLim. 
Tr^la de los me lo dns de búsqueda y ordenación 

Aplicaciones a la programación» Es «na pane 
muy interesante donde se traían, enire otros con- 
ce píos, de la programación, el análisis numérico» la 
simulación* lo gráfico*, el análisis sintáctico y el 
proceso de d;jlns nnnereial 

i:n la ultima pjrle del libro, bajo el epigral'c de 
Tru bajos p ra et teotkjti p ropone a I lector u na serie de 
programas para reali/ar explicando la forma; en la 
que tienen que hacerlo y dando algunas considera - 
cmnes al respecte* AJ|!urins de estos son por ejem- 
plo: un paquete estadístico, un banco de dalos, ma- 
nipulación de archivos y modelos económicos 

1.1 libro es una buena obra de referencia para el 
programador, que en cernirán en cN,i una u.uia de 
aplicacioines para desarrollar un sistema propio de 
programación. 

indicado, sobre todo, para los amantes de las 
aplicaciones serias 
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NUEVOS LANZAMIENTOS DE OCEAN 



Ocean parece ser que no tiene in- 
tención de cesar en (a producción 
de programas, y ha lanzado simultá- 
neamente dos nuevos juegos, un ar- 
cade de corte clásico, «Roland's Rat 
Race», y la gran sorpresa, «Super 
Test», un programa deportivo que, en 
esta ocasión, va de motos y en el cual 
encontramos nuevamente a un vie- 
jo conocido de la casa, el campeón 
olímpico Daley Thompson, además 
de otros nombres de reconocido pres- 
tigio. 

Con este juego Ocean vuelve a la li- 
nea deportiva que tantos beneficios co- 
merciales le ha proporcionado, aunque 
dicho sea de paso, la verdad es que 
nunca la abandonó, recordemos si no eJ 
programa de Imagine, Béisbol!, en eJ que 
se apreciaba claramente ta mano de Los 
programadores de Ocean. 



B1G 




tu stiHcfente c oM dod pora s#f 
comwdfllliadoi siú¿ütt&i la p$¿)zu$üX)á 

liiiáid LÚÚ'XÜÚÚ ¿la >idá, testiú 

zktiUlpó ¿la /^ijdltíaa 
pof tu «x pl otodón. 



i TWCté 



FUNCIONES EN 3D 

Conseguir le tercera di- 
mensión es una forma de re- 
valorear nuestros progra- 
mas, muy apetecible y rio 
del iodo complicado. Con 



este truco que nos envía En- 
rique Cubillo desde Madrid, 
lo conseguiremos con facili- 
dad No tenéis más que in- 
tentarlo, 



DEF FN S íx ) =4O+20*3IN ÍX/12 

FOR 



20 INPUT "Resolución " ; p 
30 FOR X =0 TO 159 STEP P 
i ~0 TO 159 STEP P 

40 LET i =FN &(X+y+p): LET OX =X 

+ y LET 04=FH stx+y)+y/2: PLOT 
o x ¡ o y 

50 ÍF x<160-f> THEN DRRU p , i +y / 



2-04 

60 PLOT OX,Oy: IF y<160-p 
DRRU p/Sa+y/E-oy+p/2 
70 NEXT y : NEXT x 



THEN 



RECUPERAR VARIABLES 



La mayoría de nuestros 
lectores conocen ya que las 
variables en el Spectrum, 
aunque pueden salvarse sin 
problemas en el cassette, si 
luego pretendemos recupe- 
rarlas sin necesidad de car- 
gar el programa que las em- 
pleó, nos encontramos con 
más de un problema; por 
ejemplo, supongamos que 
queremos salvar en cinta 
una variable alfanuménca 
de cualquier dimensión (no 
una matriz), llamada aS. El 
método serla teclear save 
«nombre* data a$ ( ) y luego 
recuperarla con la instruc- 
ción LOAD de la misma for- 
ma, Nos encontraremos con 
la sorpresa de que el orde- 
nador responde con el men- 
saje de todo correcto, pero 
no podemos, sin embargo, 
emplear la variabfe ni si- 
quiera con la instrucción 
PRINT 

El motivo reside en que el 
ordenador trata esa variable 
como una matriz alfanumé- 
rica y no como una variable 
normal: la diferencia para el 
Spectrum entre estos dos ti - 



pos de variables estriba en 
la forma en que las almace- 
na: para las matrices se 
guarda el código ASCII de la 
letra mayúscula del nombre 
+ 128: para las alta numéri- 
cas el 1 28 se omite; por tan- 
to, habrá que modificar esto 
para poder utilizarla La res- 
puesta, como casi siempre, 
esta en el lenguaje máquina. 
Una corta rutina se encarga- 
rá de ello. Debemos advertir 
que la variable a recuperar 
obviamente debe existir, o 
sea, primero LOAD de la va- 
riable y Juego se emplea la 
rutina que nos permitirá uti- 
lizarla. 

La rutina es re lo calcable, 
aunque aconsejamos eje- 
cutarla en ei buffer de im- 
presora; a continuación, da- 
mos el listado en lenguaje 
ensamblador y en decimal 
para aquellos que prefieran 
introducirlo en la memoria 
mediante POKE. 

Observe que la rutina en- 
contrará una variable I ¡ama- 
da a$: para otro nombre 
distinto, cambiar el valor 
ASCII. 




4275,92 
126 CHEO 
254,193 
40,6 

205, 184,25 
235 
24,245 

54,65 EX IT 
201 

PROTEGER 
NUESTROS 
PROGRAMAS 



Id hl 1 (23627) 
Id a, (hi) 

cp 193 ¡(ASCII de "A" + 128> 
jr z, EXIT 
cafl I9b8 
ex de.hl 
jr GHEG 

Id ¡hl). 65 ; <ASCM de la "A" 4 ) 
ret 

mente en esa linea y tus pro- 
gramas se convertirán en eí 
mayor azote de piratas que 
vieron los siglos 



Tenemos el placer de pro- 
poneros uno de los trucos 
más diabólicos que hemos 
tenido oportunidad de ave- 
riguar a la hora de proteger 
nuestros programas, que 
desfaca por su sencillez; en 
fin, no os hacemos sufrir 
más; es el siguiente: 

Coloca en tu programa 
una línea que contenga la 
siguiente instrucción: RAN- 
DOMIZE USR 2000. 

A continuación, salva tu 
programa en cinta de forma 
que se autoejecute precisa- 



SCROLL DE TODA 
LA PANTALLA 

Una forma más de realizar 
el scroN de pama Na de una 
manera concisa y elegante, 
consiste en aprovechar una 
subrutina de la ROM que co- 
mienza en la dirección 
3330, 

Para comprobarlo, llena 
la pantalla de texto y/o gráfi- 
cos y teclea la instrucción 
en modo directo; 

RANDOMIZE USR 3330 
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SENET 

José Andrés EÍOSU FACES 



Spectrum 48 K 



Se trota éste de un juego de tablero que, según parece! 
ya era conocido y practicado por los egipcios, un pueblo 
que, tamo vemos, nos adelantó en muchas cosas. 



El programa se inicia eun un menú 
de cinco opciones, un i re las que $c en- 
cuentra el jugar corma el ordenador o 
contra otro contrincante. Inmediata- 
mente, se representa en la pantalla el 
La h le ra de j u ego y las fichas i n i c i a tes (5 ) 
que se disponen en la primera fila, las 
rajasen los pares y las negras en los im- 
pares. La jugada inicial es automática y 
consiste en tirar los dados hasta que un 
jugador saca un punto, A éste te toca* 
ran las negras y moverá ohligaioriu- 
mentc de la casilla A9 a 1)9. 

Ganará el jugador que consiga nácar 



í REH t 

*• h E N E T t+ 

** „ A* 

#1 0 J*A* ELOSU 1535 ** 



TUEN LET HOD» 
THCM LET H0O- 
TMCN eo TO se 
THEN STOP 



* GO |m 1000 PO*E E*M »>S»J 

32 BOROE0 1 PRPCB 4 CL3 
35 PRINT BRIGHT I> PAPER 7 J IN 
p J mT 4 . Ifl. MENU " P AT f Zí 
."IIJ REOLAS DEL JUEGO " , AT 

10.3, "í 21 JUEGO SPECTRUH-HUMANO 
"¿*T 12.3.' (31 JUEGO ENTRE MUMft 
NOi ** t kT 14,3, "C43 JUEGO INTER 
RUHRIOO ".»T 16. 3-' f5í ACABAR 

PRINT B 1 . TAB fl„ BRIGHT i. F 
LflSH 1. PAPER 7, '■ DIGTTRR OPCION 

AS IF 1NKEYM"" THEN KEP *1.2 

0 BEER .1,10 PAUSE 300 GO TO 
45 

W ir InkEy t * " i tmEn iNPyT 0 

GO TO 90O 

« ir iNRCYfl J 

1 GO TO 50Ü0 
60 ir lHKtYi* 

0 GO TO 20&0 
AS IF INKEVt-"A 

70 IF INKEVi»"5 
90 GO T 
tW Rtn 
IOS PRINT h 
. PAPER 7¿ "PULSA 

IftUAr («J tfiu" PAUSE 0 2NRUT 0 
X JO IF INKCYI* G THEN GO TO 13 

115 1P IKKCVÉ* C " TH£N 00 TO 20 
30 

1» ir XNKEYt.'H' THEN GO SUB 1 
60* 00 TO 30 
1» GO TO 105 

130 PPIHT «1, BRIGHT 1. PAPER 7 
um PULSA íENTCR> 7 UECES ■■ 

w PAUSE O TNPUT O 

146 SA'JE "00 DATA Olí. 3AUE M L 
f DATA H> 5AUE "OO" DATH 0<> 

SAUE GC J DATA G* < i SAUE b *CC H 
DATA f O ¿RUE "yU" DATA U1I 

145 INPUT BRIGHT 1. FLASH 1, RA 
PER 7/' CONTINUAS JUGANDO iS^Nl 
T ",P* 

150 ir R*. N THEN GO SUS 
GO TO 30 

160 ¿O T O*145 THEM *° T ° M2 ° 

S 2 ?? PR Í NT*íprS^^fffi 6.AT 
*I, r CARGA JUEGO OPCION 1 2 ú 3 
í 7 PAUSE O 
£29 IF INK£.f= 5 THCN LET neo* 

1 GO SU* GO T0_23*^ 



« Q I 



IGHT 1 



sus cinco ficha* del lab! ero, al llegar ca* 
da una de ellas a b úliinni casilla (C9K 
teniendo en cuenta que es necesario te- 
ner las cinco fichas o las que quedan en 
la última fila. 

Como última aclaración, decirqueei 
tablero tiene tres filas de diez casillas 
cada una y el movimiento de las fichas 
se real i/u c n forma de 5 invenida, avan- 
zando según los puntos obtenidos con 
cuatro dados de dos caras. La ficha ele- 
gida para mover se identifica medíanle 
I» coordenadas de la fila ( A, B o C) y 
columna (0 a ?). 



THEN LET TUR i 



0 GO TO 230 
227 GO TO Sie 

¿30 OLA : PRINT FLASH I , AT 9,3, 
" STAR TAPE V ENTER " PAUSE O : 

RRINT FLASH l¿ PAREA 7 , AT S^p 1 " 

4 ESPERAR UN MOMENTO j " 

235 INK 4 LOAD OO CATA Olí 
i^OAO ""LL" ORTA Lu LOAD "00" 
Tft OM LOHO r, GG" DATA OfU LOA 
D " É CC"' ORTA Ctí» LORO "UV" DftTR 

U I i 

240 INK 0 LET INICIO-0 00 5U* 
9090 GO 5UD 9a 0 O 

¿50 PRINT BRIGHT 1, PAPER U < 1 J , 
TNK 9.HT 2 r I,CltIJ RA I NT BRXOH 
T 11 PAREA Ulii, INK 9 . AT 
|fl] 

2C0 PPINT Bl¿ 0A10HT 1, PAPER 7 
, " EMPIEZA IIJ " , G*(1P . '■ 12] " r G*<£ 

¿70 PAUSE O INPUT 0 

2B0 ir INKffV»»"!" THEN LET TUR* 

1 00 TO £9» 
263 IF tHKEYfa"*' 

2 GO TO 300 

240 GO TO . 

30B IF PlODvO THEN GO TO 2020 
3 10 00 tí 

RfcH , 

*m RAPEfí 7 XHJÍ 

9«7 PPINT ftftIGMT 
H 7.AT 

«lé RRINT flf 4,0, 
un jutfD di t*bltro 
fonat q,v* juitbi 
o EpiPlO. 

ba con fttñt ido rt u 
1,0* iov T ittnlos dt 

«i ViCÍ*$lUd«* d€ l 
in tu viijt 4 1 »Ji 
^13 PRINT S» RRINT 

qg«n tH|{Í*itnU CD»o 

ti VI JiqiPlCf h# ti 4bO- 

riaiaf P corfoboridvt 
iMoi«»ta Edflf Pulíh» 1 

916 PRINT ttl. BPIGHT 1, PAPER 
.* PULSA UNR TECLA PARA CONTINUA 
P PAU&C 0 

93Í0 PRINT RT 4.0}' 
di P in il 

jufidor qui togr J 
o toda* i*e f líhaj 



. PAPER 0. IN 

E^ 5ENET Ift 
PATA dOft flf 
l n il in 1 1 9u 
Jutoo di in 
di *zir , v d 
le coniidin 

P? eí ii i 
ief ar i, -i r. L 

NO CXiitf 
^Ut IXPll 
ff jW9*t¿ 
* u i Z 0 G U f 

r*do uriii 
P&i" II 19 



Es un jVM* 



THEN LET MOD- 



923 PRINT St PRINT BRIGHT 1 . " 
C*d4 uno iiinc S ficKi»> rojil 
0 n.|fFAf y «i ftuivin tft fon* 
dt $ invtrtidi, Eí Jim 

4 A£ - B$ * BD - CO 4 

^26 PRINT S( PRINT $t COlOtJ 
ft tft K Mi CiflUl» dll A0 «I A9, 




Iftf ROJAS tft 101 PA- fifi 
r*E ORA» tu Lo« iBf>*ri*." 
$30 PRINT S* PRINT FLfl^M 1¿ " L 

• fichi fi(9i4i ** i* eofr**- p 

ondifñTI A FILA A-D-C i 

COLUtINA. . i 0 É 9 p 
S| PAUSE 0 
AT á^O.'EL iOvilitíltO 

ti tt9uni* puruu *c ton 
ObtlPiidA dt CUItrOdAdOf di do» 

9A0 PRINT INK " 



9 33 PRINT 
936 PRINT 
dt íl<hA* 



■ 
4 

4- 



CAfA 

et^di 

CAf •* 
caru 
CACAS 



blAft 

b I. Afi 
bltn 

ftt9C 



ti 1 punto 

t A i - í PUftlOt 

c#> - » pynioi 
caí - 4 punto* 
Al 0- punios 

943 PRINT SÍ PRINT 'LOS jUflAdO 
reí t inn iiUrn|liVI-t<rvU 101 
d#dí>& hit u que yno dii vioi f aci 

I punto, S* Ad jUdi CA l** ft!9rii 
y «UfVt obhfl tor i A -Atft tt di | 

A CAI 1 II A m9 A B9# 
946 PRINT INK 2; 11 i -4 -6 puntos 

II *UIV4 fiChA U 

ll ltf4 di ftuiwo. A - 3 Pumo» 

1« ivtvt ÍIÍKA V 

i« pasa il turno»" 
*S0 RAU5E O 

953 PRINT FLASH l , AT 4,0," Cu 
AndO U«VA flthA VA A p A r A A UHA 
CAAillA CCvPAdA por Otri i - ni ii 
ÍA , «ItA tliftl ^U4 flUOCt- d*r 
a tA caí i ¡lia qui La priBir* icat 
a dt AbAndoriAr^ 

^■l rtlNT PAPER 2 r S» PRINT BR I 
DHT i," DO * fiíhA* de un mamo í 
Ol0< r.0Pu*dtfi tírTAr" *ñ 1 A fcjlhA 

CAiillAPiro n csUn m cni Uis 
cofti-t "tut i v a i tilín pro tt?i dii 
COn tr Aun caibio di iai mi»i^í 

'960 PRINT PAPER 2,6t PRINT BR 1 
GHT l.'St son trift lis FlChAI II 
gUkdAS.no PUldtft f AlACAdAl ni 
S Qbrt -P A* AdAS- por 141 flCKAS IH 
■ AiiAS^Rtro Si Pí ruten |l pA10 

de iliflt tu «olor. 

963 PRINT PRPCR ¿ . 5f PAUSE O 
'joe t&INT INI- ¿ AT 4.0. Lü tu 

AdAf dt dAdos ^u* no f»ut-dAn str 
Utk^HAdAf Pira « v*ni#fhA c tn r 

Uíflíl«í 11 íiChi.ní pu-ditnjfS 

t KAcir ii i* cnau n-ti ocvp 

Id*, *** «II CASO St PASA- 

1N PRINT Si PRINT FLASH 1;»IÍ 
« -CASI LIA C5, ti CIPO . ill fi-Ch 
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r # npiz*r d**4t i* priitrict 
1 1 I i * Ubíf t 

97J PRINT PflPEfi © r " (DClt i ii4t 
CS~C7~CG , r« rugt O» enio* qgt ftin* 
M*t Í*íh0 Put44 tf¿t«C44l * 

976 PRINT St PRINT PAPER 5," C 

odit tu* Fifh» «n ti vino* r 

|L4* fuHí if lltlfldOUl ■ 

998 PAUSE 0 PR IMT BRIGHT 1, PA 
PER C INK 7,flT 4,8," fttTECL 
A6 H UTILIZAR*** 

9fl3 PRINT PAPER 2,S* PRINT BRI 
5HT i," (A-B-O-- Coordinidii r 
ífhft « (I I HOV«f, 

<Rl : Rtf fDCtlO dt 

f É Ch4 ■ tP> P*iO 4t U JU 

966 PRINT DPICHT 1; M <X> 

Cl ribif ptrnrfi Pira 

corkiini>«rl4 en oifo 

tilinto iidiintt li 

PPí i <jn u > a* ( «nu . t 
[iontmu¿r 14 partida t 

^90 PRINT FLASH 1. BRIGHT 1 F tt 
LHS CNTRAOflS EN MAVU5CULAS ■ 1 
948 PRINT PilPFP *¿5j PPINT | 
GHT t p PftPC R 3 . ry i ENTE R > dtSPUis 
4t cada optifh. 

996 PRINT SRIOKT 1, PRPER 2* JN 
ft 7, NO I NT E NT E 5 HHCCR TRAMPA 

f NQ PODRAS HACERLO 

H 

«99 INPUt B PB INT Pfi BPICHT t 

FLASH 1, : PAPER 8. IHK 7, " 
LSA UNA TECLA PflRfl MENU 
U5£ 8 PAREA 4 SO TQ 30 
REH 



10*5 FQR Y*29 TO 2 STEP -3 
1078 LET K(P> «9 LCT Y(Pi -V 



103» LET PbP+1 

iob* n€xt y 
ti se om üi«9i^i 

mía LET OÍ(IL)-- 
1128 LET DI ¡21*" 
FICHA 
11 JB LET 
tr^lEPO" 
1148 LET DlEÜ i 1 
UNA FICHÓ TV'fi 
1158 LET Df I SI 

1108 LET Dflfil-" FRITAN FICHAS P 
ARA PODER SALIA" 

11?0 LET D|17í«" MIRA MEJOR - P 
JE D É S AuANÍRP 

1108 LET D%i8> ■ " TRAMPOSO f! 1 PU 
EDES RETROCEDER 

1198 LtT Dtfflli" ENTRADA ERRO 

NER 1 



NO HAY FICHA 
ESA MO E S TU 

TC SALES DEL 

INH A CAMBIAR 

JUGADA ILEO A 



SE 




sr^s eti 



1012 LET Tj = 

IBIS DIH SUBI DI« Ví30i 
IBS» LET P*l 

1035 FOR K-6 TO l£ ST£P £ 
1MB FOR Y -2 TO 29 5TEP 3 

:e*e let xip) *k let yep>«y 

1050 LET P-P + l 

1B55 N£KT V LET P-31 NiXT X 
106B LET P-ll 



RE M 

LET TUR ■ 1 
163C OIM -'J'JC- 

163S FOR TO 9 STEP í LET OI 

«a nekt k 

l&te FOR X«£ TO 18 STEP a LET o 
<x> »e NEXT )C 

164-S FOR X«ü TO 3© LET Q(K»-6 
NEXT X 

1655 DIH L (£] LET L<lJ-© LET L 

üih o<ai let om«« lct o 

<ai 

1QM RCTURN 

2805 PRINT BR JftHT 1 ¿ PAPER 7, IN 
K 8.AT iírñ. "NOHBPE JUCRÜOHES, HA 
XtHO 7 LETRAS 

M» WPLTT &R1&HT 1. PAPER 7. " [ 

JUGADOR 1 3 " <&« t 1> 
2B1S ÍNRgT 6RICHT 1, PAPER 7." [ 

JUGADOR íl ,J pGf í4t 
EP17 CL*- C-0 SUB 9*^0 00 SUB 9 

Im 

¿o;e sus g^offl 

J8Í5 OÉEP .1,15 BEEP .1,18 BEE 

5B3B IWPUT BRIGHT 1, PAPER 7," F 
ICHR A H0UEP ^ O [R-P-IJ LINE 

204 S IF RÍ»- P - TNEN GO 5UB 

GO SUB 6S58 GÜ TO ^^OC 

aOSO IF Rl? P TMEN GO &UB «730 

GO *Uft 7008 so to ai» 



2018 IF Al-" I" TMEN GO TO l&O 
2060 GO SUB 2S0P 

UU ír QiX>oUlTUPi THEN LCT D» 
a GO T O 99 98 

58aS IF Fs-38 TMEN LCT 0-3 GO TO 

Cj 3 "i 

2098 IF OíD-Oi^» TMEN LET 0*4 
GO TO 9990 

aieo to sub 0880 _ „ . _ _ rt 

Í1ÍSS IF LEGAL "1 THEN LCT 0«5 GO 
21ie g iF°0cFl -6 THCN GO TO 

2xis go sub aioe 

2128 IF LEGAL ■ 1 TMEH LET D«S GO 
TQ 099© _ _ 

OQMl 

¿i?» go 5ue «seo 

GO 5MB 310O 
TF MOD»0 TMEH 



00 TO 2020 



restSTíF 

FOR 1-1 TO 2* 



TMEH LET I :J 



69 



2530 *ÚR 7b 1 Tü 
2548 HEAD UtCZI 
a550 1^ Rt"U*^Z* 
ETURN 

aSM Nf-XT 2 A „ 

«78 LET GO TO 9O0O 

2508 DATA "A©" "Al " - "M"*"*" 

^io# REH B tm -i Mi^sim 

■6 TMEN fi ETURN 

3120 IF TUR»1 THEN LET TUR -2 RE 
TURN 

3130 LCT 
PEM 

5OÍ0 INPL 
QHBH <»4Jí- 7> 
5Í320 tBT Gf I S 1 E " SRECt P , 
5025 CLS GO 5U© &O00 00 SUB * 
000 GO SUB 90^8 
5030 GO SU» 9280 

5C35 IF TUR«1 THEN GO TQ 2025 
S048 PRIWT Ul. BRIGHT 1, FLASH 1 
. PAPCR 7.AT l r 4,' .,,t*tOV f>t 

504§ d LÉT FS-0 LCT FE ■ 0 LET FIN 

S050 FOR Xmt TO 29 t! T JÍ C l5 rtilh 

SOS? tF OíX>«« THCN GO TO 53** 

5060 IF 9 IX) (^UíTURI THEN LE.T FE 
= FE+1 LET D€mX 00_ TO 5290 



, G J r 1 1- 

^TRUH 



58SS 

ImXi 
5070 

I 

5880 
UT 0 
5Í585 

50 90 
S895 
5 100 

51 10 

511& 
5128 



LET F**FS+t 
LET FbI*PUNT 
IF F>30 THCN 
IF OiU -OfF» 



LET HJ** LET 



529 



IF F-30 AND L«2P=5 TMfiN INP 

00 SUB 9700 00 JO 5490 
IF F-30 THEN GO TO ?£90 

SUB 8800 „ 
TF LCC AL * 1 THCN GO TO 5290 
IF Qi.Fk»6 THCN GO TO 5120 
OO SUB 0100 

IF LEGAL ■ 1 TMEN GO TO 5590 
LET MJ*rkJtlB 

IF F#*7 ANO FINAL *8 TmEN LE 
T FINAL ■ - 1 LCT II -I GO TO MM 
51 a5 IF Fm2? THEN GO TO M90 
^127 IF 1(21 AND Ll8r-4 THEN LCT 
MjtMJ* 10 

S130 IF I'* ANO OíFi hS THEN LET 
MJ*HJ«10 „„ 

5135 I F I 4 TMEN GO TO S370 

5140 IP F>20 AND It?l ANO L*2Ip4 
TMCN INPUT 0 60 TO 5330 

S145 IF Fj2S ANO 1^36 THEN LET H 

JfHJ+ 15 

514 7 IF Fí*7 THEN GO TO 520O 
SISO IF I«2fr AND 0<25.> *Uia? ANO 
0(24k <>U tai AND L<D>? AND FE i2 
THEN GO TO 6260 

S1S5 IF F>20 ANO L IÜ =! ANC" g>F. 

i>ñ TMEH LET MJ»MJ#1S 
5160 IF F>28 AND 0H+2t^>Ui2i RN 

D PUNT*1 THEN GO TO S2S0 

5165 IF Fi20 AND PUNT < t2 AND iO> 

P lOUUJ OR O < I i *0 ! I - 1 ' 1 TMEN G 
O TO S2B0 

5167 IF F>28 RNO 10 i 1 3 «O (FtH OR 
0U]*O<F-lM THEN LET HJvHJ+15 
GO TO 5260 

5170 IF F>20 AND L í 1) > 1 TMCN 00 

TO 52BO 

5175 IF NOT MO-['=C'lm AND 0 1 
11=0' I*2i* OR (OlI»*0¡I#n ANO 9 
ID-Oll-Ih OR 10(H-0(I-H AND- 

QHItOa^lll TMEN LET HJ»HJ*3tF 

C GO TO 5215 

SlflO IF FE>1 AND OII-Ü < >Uia> AN 
O OUO»tUU) THEN LET MjiMj#5.#F 
C GO TO 52B0 

51 BS IF NOT (F€>1 ANO 0*1-5» >U 12 
j AND D(I#ll »W<an THEN GO TO 51 
95 

5190 IF PUNT»Í TMCN GO TO 5338 
5195 IF FE>1 AND 0(1-17 -U(2> ANO 

Oíl*í>-Ui2i TMEN GO TO 5200 
5288 IF FE» 2 AND O ' 1 - 1 > « -U I 2 ' TH 
EN LET MJ*MJ*3iFE GO TO 52«0 
520S IF Olltll (>Ui£) AND PUMTM 
ANO FE» 2 ANO lOíF + U-Ui^» OA O ÍF 
-l>iUi2 i THEN LET fljiMJ+^tFt G 
O TO 52BO 

«10 LET HJ-MJ + 3tFE *FJ GO TO 52 
SB 
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5215 JF NOT 



MOlI) -e<Fil> AND OI 

OR r O ' 1 1 "ú i F + 1 f AND O 
CU #0 IF-1> I OP <0 < 15 iOiF-lt AND 
OHi-OiF-SMI THCN GO TO 8228 
5229 IF PUNTO AND UOrl*D oUI^ 
i flND OU*í) < >UI2N OP 40 11-21(1 
UUp R«S> 0 I 1+ 1> < lU <2) i > THEN 00 
TO 5225 

5££2 LCT MJiMJ+fltFC GO TO 5299 
S£25 IF NOT lOduOfltli OR Oíll 
.QH-UI THEN LÉT HJ.NJ+2#FE GO 

5239 IF PUNT .2 AND FC>2 AND O I I- 
11 f*U<2» TMCM LCT KJ.H.J*18 GO T 

o 5269 

5235 LET HU*HU*FC* <5-FS* 00 TO 
5290 

5249 IF NOT (Odí.QlF + U OB 0<I1 
■ Q1F.-H1 TttEN GO TO 5279 

«¿3 IF FE>2 THEN LCT HJ»HJ*£*FE 
# íB-FS> 

5250 LET Hj.nJ*5tFE GO TO 52©* 
5278 LET HJ.HJ + 1S/ i I-DE) 

Sisa let Mjíng+vui 

3265 IF M-J >F INRL THEN LET FINAL* 
HJ LET II. f 

5298 IF F5i>5~0<2] THEN NEXT x 
5305 IF FINAL -O ThEN GO SUB 7080 
53 IC INPUT A 

B315 IF FINAL .8 TH£N PRINT Bl. B 
HIGHT Ij, Ftfi$rt U PAPER 7,flT 1,7 
NO PUEDO HOUCH FOR Z * 1_T 



NE*T Z INPUT 



O 25 6CGP -Ol.Z 
9 00 TO 
332* L£T 1*11 LET F.t*PUNT 
5 3Z5 JF F*27 THEN GO SUB 9600 
O TO 5400 

5338 IF QíFi.O THCN GO 5Ufe ASCO 



TO 34&8 
5335 CO 5 



5489 REH 
9420 IF P 
T TuR»l GQ_TO 29 
54 38 CO T 
6300 PEM 



Q TO 5*88 



THEN LE 



T-l 

5915 FOR U-35 TO 29 STEP -1 
6020 LET U(Ti»U LET T .T + 1 

&0 39 ne>,t g 

6940 FOR V.25 TO 13 STEP -1.5 
6945 LET U<T>.U LCT T.T+1 
695 O NE*T U 

6855 FOR U.1S TO 21 STEP 2 
6869 LCT UíTJ.U LET T-T4Í 



||?| F0¿ T U«15 TC 
«75 LCT U (Ti »U 



TO 17 STEP ,6 
*U LCT T»T+1 

S©89 NE*T U 
*P6« LE T U<26'-£5 LCT U (26**39 
LET y Í29i .15 
HFTUf 

ifS m 

6720 FOR K-l TO 29 

6 730 LCT I*X LCT F*I+PUNT 

6748 IF O r I i ípUiTURi THCN 00 TO 

«Mi 

675© LET FI-FI4 1 

6760 IF F>39 THEN GO TO 6538 

|77fl IF G<XJ-QEF> THEN GO TO 593 

6769 GO SUB 6890 

6798 IF LCGALtl TNCN 00 TO 6639 
5489 IF [Qlp]*6 ANO F < > 30 i OR iF 
■ 30 AND L íTURl »5> THEN GO TO 69* 
9 

6905 IF F«38 THCN GO TO 6638 
66 IB GO SUB 6100 

6929 IF LEGAL. 9 THCN CO TO 69*9 
6939 IF FI < *3-0 iTUR» THEN NEKT X 
9935 RETURN 
9949 LCT " 
6659 REM 

6955 INPUT BpT&wT l FL- 
PER 7.- FICHR A RETflOCED 




. p 



6657 00 6U6 2599 
6869 LET F.I-PUNT 

6953 IF O i II THCN LCT D«l GO 
TO 9990 

6965 IF Q4I1 OUlTUft) THCN LCT 0« 

l67S C 'lF 0 F < ?? S ?HEN LCT Ot3 OO TO 

6675 IF 0(11 ■0(F> THCN LET 0-4. 

OÓ TO 9990 

6999 qQ 6UB 7799 

5995 IF LEGAL «1 THEN LET D-9 GO 

TO 9999 
9998 IF OlFJ-6 THEN RCTUPN 
66« LET bmn fiG TO «OÍ 
^BGfl REH 

LCT . 

7118 FOR X«& TO 20 
7115 LET I*X LET F.I-PUNT 
7128 IF CU] <*U<T(JRi THEN GO TO 

^125 LET FI=FI+1 

7138 IF F<1 THCN GO TO 7290 

7135 IF 0<Xl*QlF» THEN GO TO 728 



71*0 QO 5UB 7700 
7145 IT 



IF LEGAL =1 THEN GO TO 7208 

7158 IF OíFl *6 THEN GO TO 7258 

7209 JF FI<>5-OíTUP> THCN NEXT X 

7S18 IF MOD"í? QR (H0D=1 RND TUR. 

II THEN RETURN 

7228 GO TO 7298 

7¿S0 IF HH0D.9» OP iMGDoi ñND TU 
fi.ll THCN LET D«6 GO TQ 9999 

72G9 IF I c£]L THEN GO TO 7318 

7279 JF Ft28 THEN LCT II»I GO T 
O 7265 

7275 IF F-27 AND 11**8 THEN GO T 
O 7295 



7358 GO TO 7310 

7296 NEXT K 

7290 IF 11*0 THEN RETURN 

7295 LCT I-II 



73C 



LET F.I-PUNT 



■ TÉ i\¿fw^mwÍTi M 



689 



7 310 INPL 
74 09 PEH 
-4 30 IF 
O TO 75i?8 
7440 GO 6UB 9500 

7450 IF 1)20 RNO F421 THEN LET L 
ITUAI .L CTURP -1 

10 GO SUB 3198 
7528 IF K0D.9 THCN GO TO 2829 
r^íO GO Tf 
7708 R£H _ 
7710 IF FT3 THEN Ll 
77 15 LET R.9 LET LEGAL »8 
7728 FOR Y.I-1 TO F -2 5TEP -1 

IF 0 4Y7.6 OR O(YiiQH) THEN 
P-O GO TO 77*8 
LCT R-R+l 

IF PO THEN LCT LEGAL -1 GO 
77AS 



7725 
LET 

7738 
7735 
TO 

7749 NEXT 



7750 
7769 
6998 
§M¡ 

wli 

64348 




PUNT 



LET LEOílL-8 
Ií 23 THEN RCTUPN 

~r*24 



IF OlZp.Q o» otz».oi: 



THEN 



LÉT DCFÉNSR.8 GO TO 6858 

9985 LET DEFEN5A .DCFCNSA+ 1 

5^7« c IF^ÜCF|N|fl»3 THEN LCT LEGRL 

9865 IF 1.23 THEN LET F.Ü*PUNT 
9898 RCTuPPh 
9189 REH " 
■3128 LET LEGAL ±t 
3 139 IF F.29 OR F-26 OP F.29 ThE 
N LET LEGAL- 1 RETURN 
5159 IF O < F • (rO i F # i J OR 0<F>«OíF^ 
i> THCN LET LEGAL .1 RETURN 
9289 RCTUf 
3590 PEH L_ 
9599 PRINT FLASH 1 PSPEP 5, INh 

y<TUPJ,f¥T X i I* ¿Yf*» IHtT ^OR Z ' 
1 TO 15 6EEP .91 -I, NCjíT Z PRI 
NT IICN 6.RT Xtí^Y C X » . ' _ 
6578 PRINT FLA*H l t PAPE» 6, |MK 

UtTLiPJ.flT X l F t . ¥ * F ) r" WT FOR 2* 
1 TO 19 MEP A>Z. NcSPr Z PPIN 
T IHH UiTURí.RT X 4FÍ .V fFJ i "WT 
6575 IF F 28 ANO I<2Í THF.N LET L 
(TUR1 .L iTuPt* +1 

3598 LCT OíF»*OíIl LCT O ( I > ■* 
6695 PETUf 
0988 REH , 

9882 eOPDE1*-6_;^pi'T 




2, INK 4 , AT X,8 

INK 8 ORSU 
.8 DÁRU 9,-1, 
'5 ose 

)82! 

ffü 

9949 
99*5 

mi 



LET i i- f*| 

LET I I"" 

LET c h LJ 

FOR x r5 TO 13 



ppifsT popeí; 



255 



Zf NE*T 
9. 175 



DRAU 
RALI -255,0 



FOR y»l TO 26 

" ~!NT 



PRIf 



PAPEP 



ligá AtxT v NEXT 



STEP 3 
_ STEP 3 
6 . AT K.V, 



11 AT 



NEXT X 

90 70 PRINT ERIGHT 1, PAPER 7 ¿ AT 
14,17, Ü.AT 14.28, '8 .AT 14 P 23, 

9B30 LET N.C FOA x .2 TO 29 STEP 
3 PPlNT 9RIGHT 1; PAPEP 8, INK 
7 P AT *,X,N LET N.N*I r^lE^T X 
98^5 PRINT 8PXGHT \> PAPER 9. IN 
K 7;AT 6,8¿"«^AT 9,8, 9, AT 12, 
9j "fc" _^^_™„™m- 

91 lñ FOR 5.1 TO fifi P ÍJNXTNK ©I 
II :AT XíXí t V í |j , 
91^9 PÑINT 9RIGHT 1 
K 7, AT 15-2; "TUR 
2; " PUNTOS- - RYT 



7,2, 



¡ AT 17,18, 



NE-T . 
PAPER 9. IN 
N O " ■ AT 19 

6,2^"' ,At 



16,2, 



í 



9198 RETUÉ 
9288 REH L. 

9218 «inF SBI¿h? i¡ Paper 7 h in 

K 9 t AT 17x4 t GÍ<TUAI „ ^ , 
9£l£ PRINT INK OrAT 19 P 11, ■ 
9228 IF tHlCro.8 AND <H0O*9 OR 
KC'D-1 ANC- TUR-1* > THEN BEEP -3,1 
9 PRINT BPÍGHT 1 FLASH 1, PAPE 
1 6 C INK 8iAT 17 r 19 r " PULÍA " 
AT Í9 j. 19 r "T IPAC 1 A OE",BT 19,19, _ 

C-HD0 5 PAUSE 8 

9£48 FO» x=l6 TO 20 
«58 PRINT BRIGHT 1, PAPCR 7,AT 
:< , 17. Ti NEXT X 
9268 LCT r*= -Wm- 
92&ÍÍ FOR X.l TT^7 

9278 GO SUB 9400 PRINT RT 17,19 



9^75 GO SUB 9488 

9269 GO 5UE i«4^0 

9265 GO 3U5 9488 

9a*9 ncxt x 



PRINT AT 17 . 25 
PRINT RT 19 f 19 
PRINT AT I9p25 



9308 LET TOT.iATTR ilMJH?!" 
117,25» #RTTR U9,19í*ATTP -19 2^ 

9395 IF TOT.138 TH£N LET PUNT » 1 
93 10 3F T ÜT .132 THEN LET PUNT .2 
5315 TF T0T.134 THEN LCT PUNT -5 



9328 IF TOT.136 THCN LET PUNT .4 
9325 IF T0T.126 ThCN LCT PunT.6 
92 30 PRINT BRIGHT 1, PAPER 8; IN 
K 7¡PtT 19 , 11 L PUNT 
WM IF iNlCIOol THfN RETURN 
9340 TF PUNT.l THEN GO TO 9398 



IF TUR* I THEN LCT TUR «2 GO 
TQ 928^ 
9355 LtT TUR.l GO TO 9298 
9359 OIH C5C2.9» DIH U(2? 
9355 LET CUTUPJ NEGRAS 11 LE 

T u ITURI .8 

9378 IF TUR*1 TMEN LCT Cltgfra» 
fiOOflt LET UC2I.S GO TO 938* 

9375 LET Cfrl>.' POJAS LET 
U Oí >2 

939B LET INICIO*8 PfijNT 8R IGHT 
1. PAPER Uil) , INK 9,AT 2.1-C|<1 
i PRINT BRIGHT 1, PAPER LH 2 1 , I 
NK 9.AT 8 t 22,Cl<Í5 

9355 LET 1-19 LCT Fill GO SUB 

lili IS T K g & jg a ¿ HgM & ° T ° 
94 o e 1 9 Í^T4tMÍMÍI¿ 

94 18 LET c ■ IMT :Rn:. *¿ . 

9429 IF C-l THEN INK 2 

9*39 IF C8 THEN INK 8 

9448 BEEP -81.7, RFTÜRm 

9548 PRINT FLA5H 1, PAPER 5 H INK 



FÍJR Z. 
PRI 



tlNT 



U fTUPÍ * AT X ril .V í 1} . " M 
1 TO 15 DEEP <ai,Z NEj 
NT 3NK 6, AT X ! Ti t Y í ll ¡ 
9559 PRINT FlRSH l r PApfft 2, lHK 

8, AT XrFi .VlFl, i FOR Í.1 TO 
10 BEEP j 1 ,Z NEXT Z: PRINT INK 

U ( T UP " ftT xi F i r i' i F » 
9^ee PRiriT FLASH 1. PAPEP 6. INK 

OF ; AT Kllk , Y I 1 1 , FOR Z*1T0 

4 BEEP *1.5 NEXT 2 PRINT JNK 

QT j RT h ■ I ; . , < I ■ | 
95 S& LET Orfl.Orli LET 9 * l » *0F 
9570 IF NOT 1F>28 ANO I < 2 1 * THEN 

RETURN 

9575 LCT L 'TUPí »L iTuR» * 1 

9£$9 JF TL'R-1 THEN LET LÜ'"Ll2¡ 

-1 

9565 IF TUR. 2 THEN LET l « 1 ■ *L * l > 

9598 PETi, 
9608 REH 

9519 FOR Pil TO 14 
3630 IF OÍPi*ft THEN LET FF«P GO 

TQ 9658 
9638 NEXT p 

9959 PRINT FLRSH l, FRé ! - 
eiXIrRT X < 1 S r V t 1 1 H "B" FOR Z«i 

TO 15 BEEP .81,Z NEXT Z PRINT 
INK S,AT XCfcTjVlíl í "r 

96^5 FOR 2«1 TO 9 PRTNT FlASH 1 

, PflPEP 7, fc INK Z,AT XC27I .Y 42"?1 ¿ 

"I- BÉtP , 1,^+5 * «tP 

NfXT Z PRINT INK fi . AT XÍÍ7KYI2 

7* ¡ "i 11 

9665 LET O < II .6 : LCT 1-27 LET F 
= FF 

9979 PRINT FLASH 1, PAPEP 6. INK 
uiTURi-¿flfT XfF» #V IFí , "■" FOR Z* 

1 TO 5 9CCP - 1 , Z NCxT 2 _PR1 
INK U<TUR>,AT XfF»,YlFl, 

9E-75 LET L " TyF . *u ;TU»J -1 

9669 LET 0<FI.U(TU»I 

96 9 S RETu£ 

9705 PRIh 

NT 

97 J 

PER 6, INK 9;AT 17,19/" FICHA 

■■ AT 19.19 ' FUERH * 

9728 PRINT FLASH 1, PAPER 7, M¡ 
U [TURJ f AT 12.29. FOR Z-l TO 

IB BEÉP .«1-Z 6EEP ,61^ 8E 

EP ,1,29 BEEP +8ljti-5: NEXT Z p 

RINT ÍNK 6:AT 12,29, "i" 

9739 LET O fTUR • «O ITURI + 1 

9749 LET O r U n§ 

9759 GO Tí 

95 2 S PRINT " " 
(TE •' ■■_ G|1 11 i H Noí 
(21 

96 30 PRINT 6RIGHT I, PAPCR 5 H AT 

9535 'PR^Í^BRISHT 1, PAPER S¿«T 

9é4 5' Pff^T^mreHT 1, PAPEP 7,AT 

l,ll,OÉUjAT 1,20,0121 

^6*0 IF 0<TUPl»5 THEN GO TO 9B78 

9B68 RFTUPN 

9a- 79 peh wm^stl^*ls^ 

9975 PRINT fLfllH 1, BRIGHT 1, PA 
PER U(TUR). INK 9¿AT 17,19," GAN 
ac^OR .AT Í9.19. J " "pftiíTuft* 
95 38 PRINT BRIGHT 1, FLASH 1. PA 
PE» LHTUR*, INK 9.AT 3,3;" GAN 
nr :-R ",AT 3,19,GjíTURl , " 

9565 FOR X.Í8 TO 13 BTEP 4 /Q^ c 
Z=19 TO 29 STEP 2 9EEF .1 r BE 
EP ,1,Z BEEP ^i¿15 BCEP^.l.Z-5 
SEFP ,1,X: 8EEP .1,18 BEEP .1 
,19 8CCP .X*Z NCXT Z: NCXT X 
9699 PRINT Bl, BRIGHT 1, PAPCR 6 
PULSA UNA TECLA PARR HE NU 

9995 PAUSE 8 GO SUB 1688 GO TQ 

lili &RIN^^^^W?K^^BRIGHT i 

PAPER 7,Dt(D" FOP 5»1.TÜ 38 
BEEP *81,5 NEXT S CO TO 2925 



05 PRINT FLASH L PAPER 6, IMK 
ETURJ.AT K IIP ,Y(Í) , "t- FÓA Z« 
TO 15 BEEP ,41,2 NfXT 2 PBi 

ím 6,AT Xlll-Víll , "f" 
19 PRINT BRIGHT 1; FLASm 1, PA 
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SEIKOSH A SP-800 



El fruto de la Investigación 




La nueva Impresora de SBIKQSHA SP-SOO p can un ordenador personal puede 
escribir 9G combí naílones de letra diferentes, desde 96 caracteres por segundo 
a 20 con muy alta calidad de letr¿i, ;j.4einüs es gráfica en alta densidad. 

Su pr&tDÍa es de &Q. QOO ñ con íntrttluatar auttsmétíco hoja & hoja . 

Con un pequefio ordenador personal , un procesador de textos puede costar 
alrededor de cien mil pesetas. 

infiriese y comprender! por qué las B&qulaas de escribir tienen deitsudo* illas 
luestra calidad es "SEIKtr; 
nuestros precios» únicos 
SI desea más información, 
consulte con nuestro distribuidor 
cercano, liase o eecrlba a: 



£ É TÜ6 ÉDH HU F C T fl D £ «ODf LO 1 




Dllf Ct'IDH tÚHÉAtlAL 

*v Efliito F!4-I!f 

0IACGCJO* CDítfHCIAL t * LíTílm** 
##|Í1J AAJNLfMH 





WCLOCJ 


1 0*0 




tlPOf DE 
LETR* 


l> V ' 1 i 
I Htf ftf HCF 
PARALALO 




LA 


PE4UCAA 


4* i 


P" 


4C 


2 


2fc ##♦ 


AP-fc*» 


LA 


(C0HOM XA 


6+ 


* 


0* 


7 


47 t+# 




LA 


í E A»4£)A AÜ 


■f 


«i 


6*- 1 » 


IÜ 


£4 *•« 




LA 




9* 


K 1 




1 34 


*^ «# 


•F-Tl» 


L* 


□ r catan 


M 


1 


1** 




#4 4«» 




LA 


DC QF ICthfl 


?** 






■ « 


1*» 9#É I 




LA 


HAV W(P* 


4 34 


■ 


13E-27Z 


ti 


299 9*4 



f#T# p|« d# p4gl ft* h* iidv rt-4 llf44i¿ 1 n 1 ftf)f *#* n t * C | fr Kütvi lipriiqrir 

I KOSHA Sfr»"«OCD 



pk'iltlü íinlr«nUt , pin otro tipa df e on*h i ñn ¡ luí r *« u-n I i 



AHRGGGG !í! gritó Johny Jones 
al ver su cara reflejada en el espejo, 
¿Dónde se escondían sus mascu 
ñas facciones, su dorada cabellera, 
su poderosa musculatura pppe- 
ro.-., pero aquelfa pro- ▼ 
mínente extre m id a d 
nasal le recordaba su 
antigua personalidad, 



Año 1985, J.X ha sido victima de la 
maldición de ABU SIMBEL Para que 
pueda continuar sus aventuras 
en ICE-CLUB, deberá llegara la 
cámara mortuoria y describir 
sus secretos. Pero, recuerda..,, 
otros lo intentaron antes. ^ 






Ante el se en con ir aba ta ciénaga, al fondo, 
se escuchaba el chapoleo de las voraces 
pirabas, no se podía rendir ahora, lúe 
saltando de islote en islote hasta llegar a 
tierra firme. Lo habia conseguido Una ve* 
ahi. recordando el color del diamante, se 
telel ra ns portó al ínlerior de tas cámaras 
centrales, pa$o la irampa de cuchillos, la 
sala electrolítica, lúe sorteando a los 
vampiros y arañas ha si a llegar a ra sola de 
la efigie. Estaba cansado, sudor oso. pero 
después de respirar profunda mente cogió 
en sus manos el cuenco mágico, tras una 
breve pausa lo pasó con mucho cuidado 
bajo el electrodo y apareció en la cámara 
mortuoha. Entrente suyo se podía ver escrito 
el secreto, el secreto de ABU SIMBEL 



¡¡Vamos!! ¿Por qué no lo intentas? 
¿Quién sabe? puedes ser tú el afortu- 
nado. Unas cuantas partidas y te 
puedes llevar 10 de los ^grandes». 



lo.OOO Poetas 

Ul secreto ú^^¡j/^m 



J.J, tendrá que enfrentarse a los múl- 
tiples peligros que le esperan: Mo- 
mias, arañas, pirañas, serpientes, 
anillos giratorios, gotas acidas, vam- 
piros, losas móviles, espectros, re- 
sortes, globos, trampas de cuchilles, 
mazos, estalactitas, f techas envene- 
nadas, volcanes en erupción y... 



A 



^ . . Los electrolitos e s- 
íos. serán la pesadi- 
lla de J.J. Entre ellos 
se crea una inmensa 
diferencia de poten- 
cial que descarga 
continu os c h i spazo s 
que carbonearán a 
nuestro héroe Pero cuando J.J. cuenta con 
la ayuda de Jos amuletos, unos le abrirán 
compuertas secretas y otros re te letras pone- 
rán a lugares de otra forma inaccesibles. 
Lo único que podemos desear a J J. desde ta 
-Mansión* es ... i i Suerte 1 ? 




SOFTWARE ESPAÑOL 

Pídelos en: El Corte Ingles. Sinclair Store 
Micro World, Micro 1 , RE. M. y en las me- 
jores tiendas de microinformática. 
Contacto de tiendas y distribuidores: 
(91) 447 30 10- Télex 22542 JAGAE. Pe- 
didos contra reembolso a "Mansión Di- 
eamic- (91 } 7 1 5 00 67. Tilos 2, 2 1 , MON- 
TE PRINCIPE, Boadilla dei Monte, MA- 
DRID 



UTILIDADES 



PERSONALIZA 
TU SPECTRUM 

Jesús ALONSO Y Asunción MORENO 

Si no te gusta el juego de caracteres de tu ordenador, 
Mícrohobby te ofrece tres juegos de caracteres diferentes 
para que «Fijas el que prefieras. 



II SpccLmnl es, mu duda, ano de \n\ 
ordenadores que menos cuidado tiene 
el juego de caracteres, Afortunada- 
mente, los diseñadores del sistema 
operativo han previsto la posibilidad de 
que el usuario lo sustituya por otro. 

La mayoría de Ins programas comer* 
cíales Utilizan sus propios caracteres* 
totalmente distintos de los originales 
del ordenador, hn esta ocasión, ofrece- 
mos a nuestros lectores tres juegos de 
caracteres que podran usar en sus pro- 
gramas, simultáneamente con los de la 
ROM 



Cómo ma cambia da carne tere* 

En las direcciones 23606 y 23607 se 
encuenda la variable de) sistema 
CU \RS| S3U variable almacena la di- 
rección del juego de caracteres, menos 



Si conseguímos alterar su contenido, 
dirigiremos la rutina de impresión a 
una zona de memoria donde nosotros 
hayamos definido nuesi ros propios ca- 
racteres, l-sto se puede hacer con dos 
POKES a las direcciones de esla varia- 
ble, pero esto supondría un gasto exce- 
sivo de memoria en un programa don- 
de cambiáramos de caracteres con mu- 
cha frecuencia. Hn lugar de ello, hemos 
preferido utilizar una pequeña rutina 
en Código Máquina en ta que podamos 
entrar por cuatro punios diferentes, >¡e- 
gún queramos uno de los tres juegos, o 
el de la ROM. 



Don da «tán los nuevos ca rácter** 

Tanto el programa en C/M como los 
tres juegos de caracteres, se colocan 
entre los GDU y la RAMTOP, bajando 
esla 2330 byles, con ¡o cual, lodo queda 
;i salvo de horrados ;iceidcnlale\ inclu- 
so si se hace NliW. 




Cómo introducir \q& carnetnres 

Si tienen un Spccuimi de 4KK. 
teclea el PROG RAMA Ly.a conti- 
nuación, la lista de DATOS, lia/ 
RUN y espera 3 minutos y 47 se- 
gundos, Transcurrido este tiempo, 
el programa le pedirá que pongas en 
marcha el cassette para grabar el códi- 
go generado, que se almacenará como 
«C'H AKS» COPE 63039,2329 seguida^ 
mente, deberás verificar la grabación, y 
finalmente, el programa le imprimirá 
una pantalla de demostración en laque 
están presentes todos los caracteres de 
tos tres juegos (l-"ig. I). 

Ein el caso de la versión de 16K ha si- 
do n ccesar i o h a ce r a u t e n i ica s « m a ra - 
villas» de programación, para con 
seguir meter Lodo en la reducida 
memoria disponible. En este ca- 
so, deberá utilizar el PROGRA- 
MA 2, aunque le servirá la misma 
lista de DATOS, ya que el pro- 
pio programa reaf 
za las modifkj- 
c ion es necesa- g 
rías. A d iteren* ^ 
cía del anterior, 
en el programa 2 
no hay pantalla 
de demostra- 
ción y la ejecu- 
ción es algo más 
minutos y 50 

11 programa 2 está tan ajustado de 
mentes ria, que es posible que nc puedas 
hacerlo correr con el INTERPACfc I 
conectado. Si es asi. desconecta el IN- 
TER PAO:, corre el programa, guarda 
el código en cinta, y vuelve a conectar 
el tNTf;R FACE f Las conexiones y des* 
cosicMorves del IN I I Kl \CK deberás 
hacerlas con el ordenador desconecta- 
do)- 

Hn ambos casos, si se produjera un 
error en los datos, el programa se de- 
tendría listando fa línea correspondien- 
te para su corrección. 



Cómo le utan lo i cnra ct»re* 

Para cargar e) código en sus progra- 
mas, teclea: "CLEAR f>3()38: LOAD 
H ( ll \RS w CODir Si su versión c$ de 
48K, y: "CLEAR 30270: LOAD 
"CH-AfiS" CODr Si es de 16K. 

Tura ¡iceedcr a los distintos juegos de 
caracteres, deberás teclear "R A NDO- 
MI/I- t'SR" seguido de un número 
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que encontráis en la TAIJLA 1 y que 
está en función deljuego al que qu ieras 
acceder y de la memoria de tu ordena- 
dor. 

Por ejemplo, supongamos que tu or- 
denador es de 48 K y deseas utilizar el 
juego de caracteres número l, teclea: 
RANPOMIZH USR 63044 

A partir de ese momento, e! ordena- 
dor lo imprimirá todo con las letras del 



juego I. incluso los lisiados. Si deseas 
retornar al juego de caracteres original, 

teclea: 

RANDOMIZE USR 63039 

Cada una de estas ordenes, ocupa 13 
byies en un programa, mientras que 
utilizar dos POK RS requeriría 45 byies. 

No te preocupes si tienes que utili- 
zarlo dentro de un juego de azar, ya 
que el código maquimi esla escrito de 
forma que el valor de USR en el retor- 
no sea cero, por lo que cada una de es- 
tas sentencias, hará tu programa aún 
mas aleatorio. 

I n la ligura 2. puedes ver el listado 
Assernblcr de la rutina que se ulili/a 
para cambiar los juegos de caracteres. 

Pudras usar estos juegos de caracte- 
res en cualquier programa que ya ten- 
gas escriio, a condición de que no ocu- 



LISTA DE DATOS 



leoebHn i*#fi#« batido titiiii 

10 IB C-RTfl íiflüicieflDíibaKbiñOeí 
156F010032 is#FB»»Bceieeeac? ,L , i 

1020 phth 00000000000030000010 i 
0 i a i bbb 1000000c 200 00000000000347 
tc4U?t¿4 0000 10 7 c so ?c 1 6 7E i 0006 20 
«t 0 a 10264 eae 7 c a o ?e * 20 j 6 26 20000 i o i 
b i 000 000 0000004 0 600 6 606 o * 00002 0 i 

0 10 1 0 - LB2BB'0Q00B 1 40B.3E0B 14 0O0000 0 
S0B3E 066600 " 35 4 4 

10^0 d&tp 0000000000 1a 180000000 

00 0 3 E 0000000000000000 1 6 1 00000000 

204BB1B20B0007F tfc4R56&6 7E00BB 16? 
606 Lo .1 6 IMSBB 7E42027E6B7E00007C4 
4 1 E 06 4 & 7 £00 00 7 C 4 4 4 4 4 4 7£ 0C0OO07 C 4 
fl--E0fc46';-E0000 7C*BVE464fe?t:0BÜ0lCfi 
20606060 6 00' ■ .3574 

1040 PHTñ 003CÍ47E40.4&7EO0007E 4 
2427E0B050BB0Q0 lñ i &00 10 1000B000 : 
9 1600 16 16O60000O4 06 1 00 & &¿ 0 000 000 

03 E0B 3 E 000O0000 1 0B 60 4 00 1000 B0 3 C0 
2 3 E 3000 3000 00 7 C 00 7 E4 2 6 2 6 £000 0 3C £ 
47E626202O0B07C44 7E62627E00007E4 
¿S0&0627E0B " , 37 W 

1030 EPTP 007C426262627C000O7E4 
07EfcB60 7E00B07£40 7£6Q6.06B000B7E4 
Bfebfcafci> rE0B0B*a4 27É6a626JO0003C 1 
01616 103C000004040606407E0000444 

4 7 E 6 26 2 & £ 0 B0040 4 B0 0 606 B 7C0 B0 0 7E 4 
fl6 R6 R6R6R00 00 7 E 4 £ 626 202620O 00 7 E 4 
&4642427EBB0B7E427E&060G000" , 007 

10&0 OflTfi 007E4243425E7E00007C4 
4 7E626262aB0e?E4«7Ea606?e000«7El 
0 t 61610 1000 004 24 2620 2627C0000626 
3e36&243CB00B4¿4fl6n6ft6ñ?E00004 24 
2 3C62 &2630O004242 7E 10101 600 0B7E0 
2 7 C60 62 7 E 0O000E 0600 B 600 BE BB00B04 
B3B 10060400 ,50*6 

1070 DRTfl "007010101010700000103 
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pe las 2330 últimas direcciones de me- 
moria antes de Ins l M)G. 

I .imhEén es posible ulili/ar con estos 
dalos caracteres la rutina de rótulos de 
la cinta «Horizontes», cuyo manejo ck- 
pliaibamos en el número 8 de nuestra 
revista, Comprobarás que estos carac- 
teres, quedan bástanle mejor al expan- 
dirlos, que los originales del Spectrum 



Caracteres españoles 

Bu los juegos 1 y 2 se han previsto las 
«ñ» mayúsculas y minúsculas, sus có- 
digos son 38 y 64 rcpcctivamcntc* se 
encuentran por tanto, en lugar de los 
signos «4» y y se obtienen con 
SI M BOL SU II I + «fi» o SIMItíH 
SIIIFT + «2i> 
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UTILIDADES 



HMñR EL UOMGO r Teclee 
63034 LdflO J ' "CH»R5" ,, CODC r 



66 c 7 oec e c^ms i s i a i ¡o i e i a eaee a &6 

CFED6DtCtC^g0BeDaftft6&fi66&BG0OGie?i 

c & ®&&e & 3C oe et&e&D C66se7cet5F se e ee ? 
aetccTCec leaaeeoe&caaaeFaoeMeQs 

C€4^cw?c#a3a3^7c 303^3fr iceeaeaaa 

66&a66ñ3Eafl " , 7 100 

i¿sa Dará , &eoat6fce.6e^c í^^íjewc 
?3f 5 ftP Pftcae aaeac sea ce a aaeaa«a 
aae ^a seeo? cea ae ?c * c i a w*z @aac i é i 
a ?e ta Lft0t0e iei*io íe leisieao?» ia t 
0&ciaia7aaa?&D5BíH~'a00a£e | £fta?c6a& 




PROGRAMA 1 



ni -*a-7* <**tn> >"&"* i * icoee #§ ih + 
aa foh n.I to lcm *t-i stef* 3 

70 LET AmFN lililí LET ClKt 
+ ■ FOftE d H * LET d'd + 1 

«a PR 1HJ til. RT 8.e/ LIN£fl M 

eoa+r tía, ORTO in + ii/a, 6 ■■■ 

lae IF Clül THEN GO TO 900 
110 HCXT f 

15* P&ENT AT 10 ,13,/ CORRECTO", R 
T JO.0.-PUEPE CHfiBftfe CL CODIGO C 

ENERADO s RT 0 P 0: 'Xinli tn RE 
Cj Pul»* uní tt c ii" 
ida afluE "Chrrs-cooc asai^.^n^fj 

140 CL3 : PflINT SI "Cind tn P 

Lflv ■ p«ri vtMficor 
13B UCBtFY okra^-code 
S00 CLS PPIMT RT O B 0, PflRfl C 



£10 LCT LET ja*03049 

LET ¿3-83054. LET jr-eJ039 

JUEGO NUMERO 1 UftR ^;it¿" 
X" , JUEGO NUMERO 2 U3R " ; j 

" ....... JUEGO NUMERO 3 

US« "^3," ■ r " JUCO 

O EN RON. U*R jr;" 

PRINT RT S,í/ RHNPOMIZE US 
R ¿I GO 5UB 300 PRINT RT lA,0; 

RflN-DÜKIZE USft jí GO iUB 368 s 
PRINT AT 17 ¿0^ ; RRNDOniZE U*R j3 
■ 00 SfJB 3fi0 RRNOOHXZE USR jf 
GO TO 9999 
300 FOR fi*3S TO 137 PRJNT CKR 1 
n; HCXT n RETuttw 
9aa pftiNT rt Le, flr^h i¡ - 

ERRQH 1 EN Lft LINEA " . 1000 4 í 1 10 ¡. " 
BEEP 1,0. PRU^E 50 

w : Liar lo* r stop 



PROGRAMA 2 



ij -48-7 # 14 t mi 1 k e ICÜDE 4 • + 

11 -48 -7 i íif tn + l l > ,, í ,l l i 

30 CLCAR URL "30S70- LET d iy(* 
L 30271 

40 FOR íiPI/PI TO URL H fl5" LE 
T Cl-NOT PI 

50 R£RD ll.í 

A0 FOR n«Pf^PI TO LEfi if-PI/Pl 
£TEP y AL "3" 
70 LCT i-rH ant.n» LET CMCI 
ta. POHE d i LET d-dtPl^PI 

50 PRINT RT NOT P I , ¡NOT PI¿"LÍH 



900 PRINT RT Pt^Pt.NOT PI r FLflS 
M PlyPI,' 1 ERROR EN LR L iNÉfi 

"URL 1000+ f ilfl ,r j " BCEP 
PlyPJ^NOT PI PftUtE URL "50 " 

905 PRINT "C*>"; c i 

y 10 PRI.WT ftT URL ,J 3" ,NOT PI. ' BC 
UI3E DRTRS H L IST yñL "■ 1000*101 
í" STOP 



FIGURA 1 



PflRfl CflP&flR EL CODIGO, TtCLtt 
CLfñR LORO CHH05 COt>C 



ñnBCuEFGHJ J»L Rn0P0P5TLiUuHVe I\3 t 



piiidrifcii i iH t a nopales f b'MHfv V-Z [\i t_ 



v «actfc f ghi jM«n^r ^ |ti^**MyT< l >"e 



FIGURA 2 



90 NExT n 
108 IF Ct < >l THEN OO TO URL 



90 



1 10 NEXT r 

lia POKE URL "30a7a , a VRL 117" 
POKE URL ' 30333 P URL " 1S0" PQK 

C URL "30áB0" ,URL 133" 

L2a Pfl INT BPl/PLfiT NOT P I . NOT 
PI, M CiM* fñ a PE£% Puli4 uñé U 
CU" 

Í30 aflUE "'CHftRA"CODE UflL '30271 
"iUftL "SWÍ" 
140 CLS. . PRINT XP1/P1, "Cinll t 

ri "PLflfV ptti vtf i f iur" 

150 UEBIFV "CMSBS'CODE STOP 



63*39 


210&3C 


J_ROM 


L¡> HL,M3C«» 




1 Btit 




jfí t jrva i 


63*44 




J_i 


LD HL,*f=336 


«047 






«TA íflm) 




2I58F8 




LD HL,»F858 




ieaa 




JR (F]N¥^L> 


¿3854 




J_3 


LO HL.8FB58 


6395? 




FINAL 


LD <L^P&i,HL 


63068 






lo ecueaee 



















TABLA 1 








Versión 48K. 


Versión 16K. 


JUEGO 


EN ROM 






36271 


JUEGO 


NUMERO 


l 


¿3844 


3027Ó 


JUEGO 


NUMERO 


2 


6364? 


30281 


JUEGO 


NUMERO 


3 


63054 


39 286 














Dr. Dfumen fc 6, 26012 MADRID Tel 239 39 26 (matro Atocha) 
Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. TaL: 274 53 80 



LA INFÜRUXTfCA EN TUS MANOS 



&PECTRUM iSK ¡irruido UbfC «fi C«l4tlLfl^« y $ <míail. lS* Dio 
SPECTRUII PLUS incluido i-lko en caftertano y fl carrtai¡i 20% Pie 
r Kfems* como OfERTA ExCCPClONAL. 3 REGALOS 

- i mm Ante 

- t JOvílkA Gr«i Camuin (taiti 3D-6-*5i 

- 1 Manual ti* búMM del Scwctfum 

jMISTIUD MK |C4A44t9lO V momtOt wrtfg] I dnf«» de MQftl^ 6/ 900 e>I.i-. 



PH3ITJO 504 NINGUN &AST0 DE ÉHVlO 



JOVStiCK QUICWL SHOI « — 2-9W 

TECLADO OKTROH1KS 1IACÍ4» 0Tlbad») 9 990 

TECLADO SAO* - ! ^_ IWOO 

iMTEFACE 1 * MfCROOTfVE + * PBOGFtA* 

MAS Ü£ GESTION 27 875 

(MPH€S0fW SEIKOSHA QP-503 24 500 

IMPRESORA STAR GÉMW1S IÚX IhflM 

1<T , 120 CP * FEMOWENAU & 

CUALQUIER IMPRESORA DI L ME.Ht:Atv: ;-(V- Ir. 
MEGA-SOUNO iNovodfrd 1 Hju que «■ «■ 

nido «no* PO» iu TV 



SOFTWARE SPeCTRyM 

BASeSAU 
ZAXXON 
SKOOi OAZE 
SPY MUNf Eft 
BRUCE LEE 
MATCH DAY 
BUJE MAX 

RAID OVER MOSCOW 
ftCCKV 

£HApOWFIft| 



1 W*> 
1950 

■ m 

I 705 

1974 



SJty podidodt túAwttfirnwcMnof aSOOOp!» gratis ? curtí* C -T & y un CfetQM por «kf d« ?Q0 crt« Qu« 
le Krt-a de-iccMiiBtío de tu p* Oumo podido. 

Todos los píog WIHl dO EftK SOFTWAFE. Hwbti ha nogalina para «I «ortaO del 2* do i^l>o. m 4n|drucc*ono* 
en «Menino 
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Algo más que 

una tienda 

de ordenadores. 



AIrii más en Serviem* 

Personal altamente cualificado le asesorara en iodo lo re- 
lacionado con el mundo de la niicminlormática y la robó- 
tica, asesorara ¡en 10 que continuará aún después de haber- 
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan- 
tía total en lodos sus productos. 

Algu más en Ordenadores, 

Mas de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona- 
les y superprofesionales, donde poder elegir el más ade- 
cuado a sus necesidades. 

Algo más en ( o m pkmtn ios. 

La más completa jiama de complementos imagínales: Ín- 
ter faces, cassettes, floppy disk. diskettes... compatibles 
con Apple e HiívL Telefonía sin hilos* y además dispone- 
mos de la más completa bibliografía sobre m i ero i n forma - 
tica y robot ica con más de 500 libros y revistas ed i lados 
en varios idiomas. También podemos suscribirle en cual- 
quier revista nacional o extranjera. 

Algu más en Robot ica. 

Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro- 
bot ica. Le ofrecemos desde el mas divertido Robot - 
juguete de 13.800 pis. hasta el más sofisticado de 
L0O0.OO0. 

Aljjo más en Kuiilidadt s de Pago, 

Plazos especiales en ordenadores familiares y Leasing en 
ordenadores profesionales. 
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ROCKY 



Dtnamic 



48 K 



Tipo de ¡uego: Deportes 
PVP 1.800 



El boxeo ha sido 
desde siempre, para 
mucha gente una actividad 
brutal, aunque para oíros 
suponga un espectáculo 
lleno de emoción y 
entretenimiento. Ahora 
gracias a este programa de 
Dinamic. unos y oíros 
podran disfrutar del fiero 
f-?ypí.'Cl.;iculí> sin que haya 
ningún derramamiento de 
sangre. 

Rocky es un juego de 
boxeo en tres dimensiones, 
que aportan ademas el 
descubrimiento de un 
nuevo eshio en la creación 
de |uegos deportivos para 



de tos boxeadores» 
conc relámeme e) que nos 
da la espalda en la imagen, 
y el contrario so encuenlra 
frente a nosotros. Ambos 
contrincantes se encuentran 
metidos en un ring, y tos 
vemos de cintura para 
arriba al contrario, que está 
situado un poco mas alio 
que nuestro boxeador, para 
conseguir de este modo 
una buena sensación de 
perspectiva. 

El jugador es el aspirante al 
titulo mundial y para 
conseguirlo, a de pasar con 
éxilo todas las pruebas con 
los diferentes contrincantes, 
a Jos cuales tendremos que 
derribar tres veces, 
Los contrincantes son 
cuatro: Cimbeí üm, un 
maestro chino que es peso 
pluma. Ted Matare, 




CIMBEL -LIM - 




PE5D 
MD5CH 

4B ta. 




Spectrum. estilo ya utilizado 
en un juego de las 
máquinas recreativas, 
llamado «Punch OuK el 
cuai por cierto esta basado 
este programa 
Nosotros manejamos uno 



apodado «El Sádico 
Bigotes», éste es peso 
medio. Jansen Sino, un 
cargador de muelles que es 
además peso medio y 
Fighler Bull, un peso 
pesado apodado «La Bestia 




PEsn 

PE5HD0 

31 K-j. 



Negra». 

Cada uno de tos personales 
tiene unas características 
peculiares que debemos de 
lener en cuenta a ta hora 
de enfrentarnos con ellos 
Una de ellas, el peso del 



cual dependerá su lortaieza 
física. 

El juego tiene cinco lases 
distintas: 

K Combatimos con los 

cual r o contrincantes 

2. Combatimos contra Ted 
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Cuando éste tlega a Su 
punto más baio el púgil cae 
al suelo y e) contrario 
levantará los brazos en 
señal de victoria 
Oír o dato de ínteres, es la 
continua animación del 
publico que vibra con cada 
golpe y dota al juego de 
una continua sensación de 
participación, 



Valoración: Se irata de un 
juego puramente gráliCO, ya 
que éstos ocupan 
aproximadamente unos 
33K El tamaño de los 



ICE *1 ATARE 
,r,n -11^ 



PE5II 
PLUMA 

57 M. 



personales es de grandes 
dimensiones, algo qt*e por 
lo general no es costumbre 
de los luego de Spectrum. 
pero que en esta ocasión 
resulla muy vistoso. 
El movimiento de los 
púgiles cuando están en 
pleno combate nos oír ece 
una visión Pastante realista 
del mtsmo. con efectos 
bastante espectaculares en 
cada uno de los golpes. 
Es una muy buena versión 
del *Punch Out» que hará 
las delicias de los que 
conocían este iueg*> y 
animará a competir sin 
riesgos a aquellos que 
nunca sintieron míe res por 
el boxeo. 



Matare, Jannsen Sino y 
Fighier Bull. pefo mejor 
entrenados. 

3. Sólo contra Jansen y 
Fighier* pero mucho más 
sádicos. 

4 Soto Fighier Bull, pero 



en plan asesino. 

5. Consecución del título 

muncial. 

El ring y los personajes del 
juego ocupan la parte 
superior de la pantalla, 
mientras que en la inferior 



se encuentran Jas fichas 
correspondieres a los 
contrincantes con sus datos 
léemeos y d marcador de 
energía de ambos púgiles, 
que variará a medida que 
vayan recibiendo golpes. 



Originalidad 


* * * * 


Gráficos 


* * « * 


Movimiento 


* # # • 


Sonido 


Valoración 
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PROGRAMAS PROGtfl 



O peración suicida 



STARSTRIKE 



R&af Time / VentamaUc 

48 K 

Tipo de juego: Arcate 

P.V.P.: 1800 




Continuando con el 
tema galáctico que 
tan moda parece ser 
que vuelve a ponerse, la 
compañía inglesa Real 
Time a realizado un luego. 
Pasado en tas conocidas 
baiallas galácticas que tan 
conocidas son de la 
mayoría de los usuarios. 
El tema es el típico del 
género. Nuestros enemigos 
han atacado nuestras 
escuadras terrestres, 
atravesando las fronteras 
galácticas, con fines no de 
conquista^ sino de 
destrucción de nuesiro 
stsiema terrestre. 
Tras diezmar nuestras 
escuadras, ios enemigos se 
situaron sobre una de las 
lunas del sistema terrestre, 
desde donde controlan 
lodos los ataques y en 
donde se encuentran ei 
centro de todo su sistema 
de guerra- 
La federación que nge los 
destinos terrestres ha 
decidido en vista de lo 



desesperado de la 
SJluación, realizar una 
misión suicida que acabe 
con el centro de control del 
Outsider, Las bases 
enemigas se encuentran 
situadas dentro de los 
cráteres lunares y para 
destruirlas seria necesario 
un impacto certero juslo en 
los sistemas del reactor, 
situado en el mismo centro 
de la luna Para conseguirlo 
es necesario llegar a las 
cámaras del reactor para lo 
cual habrá que atravesar 
con anterioridad dos 
portillas de refrigeración 
dentro del conducto 
ecuatorial de la base. 
Para conseguir culminar la 
misión con éxito anles 
habrá que lograr pasar una 
serie de fases cada una de 
las cuales, con más 
peligros. Habrá que luchar 
con las patrullas del 
espacio, penetrar en la base 
y una ve¿ deniro, hacer 
frente a sus sistemas de 
defensa. 

El luego eslá muy fren 
llevado en cada una de las 
tases de ataque por las que 
tenemos que ir pasando. 
Sobre todo por lo bien que 
eslán diseñadas las 
pamaUas. 

La acción se desarrolla en 
un entorno espacial y 
nuestra posición 
corresponde al interior de la 
nave, de modo que vemos 
lo que ocurre en el exlerior 
a través de k> que Sería el 
cnslal de ésta. Disponemos 
de un punto de mira que 
nos indica en todo 
momento la posición del 
disparo y la posición de la 
nave en relación a la 
superficie de la luna, 
cuando entramos en la 
órbita de ésia. 
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e-cope »mm 



Valoración, El juego resulla 
muy enlretenido y los 
gradeos son buenos. Una 
vez que entramos en la 
base enemiga el programe 
pasa a una estructura 
laberíntica que nos 
recuerda aquellos 
"Méj/os» que consiruían sus 
paredes de una forma lineal 
a base de Draws, aunque 
por supuesto, en Síartnke, 
con bástanle más 
imaginación. 
La animación es muy 
buena, y la sensación de 
movii ti i en lo al maneiar los 
oonlrdes de la nave eslá 
muy lograda, sobre todo s» 
manejamos además un 
joystick. 

El nivel de ficicultad es alio, 
y más aún si leñemos en 
cuenla que en las 
instrucciones no queda 
demasiado claro los pasos 
a seguir en cada fase del 
luego para poder pasar a la 
siguiente, A pesar de ello, 
una vez que nos 
mi reducimos en el luego 
comprendemos enseguida 
la mecánica del programa. 



Originalidad 



Gráficos 


* * 


• * 


Movimiento 


* * 


* * 


Sonido 


* 


• * 


Valoración 




* * 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



MONITOR 

francisco Coto Gíbbert 



Spertrum 48 K 



Éste programo te permitirá escribir programas en código 
máqutna r en hex a decimal y depurados. Su utilidad la 
descubrirás muy pronto. 



Antes de cargarlo, deberás poner el 
cursor en el nimio t i nía y úsenlas), eje- 
cutándose au toma ticamente hasta pe- 
dirnos un comando, para lo que bastará 
pulsar la tecla correspondiente al nom- 
bre de éste, no asi para la introducción 
de datos que deberá hacerse por medio 
de la tecla «ENTER». 



C. Este comando, una vez pulsada la 
tecla, espera una dirección en haxade- 
ti mal de 0 a FFFF, para después, rnos* 
trar en pantalla el contenido de dicha 
dirección en hexadecirnal, Se pueden 
cku.ii [res opciones; 

1. Entrar «0» con lo que la dirección 
de memoria citada no se modifica, 

2. Entrar un número hexadecímal 



con lo que cambiara el contenido de la 
dirección por el que introduzcamos, 
que debe estar comprendido entre 0 y 
FF. A continuación, se pasa a la direc- 
ción siguiente, 

3. Entrar «K» con lo que el comando 
«C» termina y se vuelve a la espera de 
un comando nuevo. 

M. Tras pulsar ka tecla y una vez in- 
troducida la dirección en hexadecímal 
de O a H ; FF„ mostrará el contenido de 
80 direcciones de memoria por la pan- 
talla. 

G, lina ve/ pulsada la tecla espera 
una dirección en hexadecímal a la que 
irá a ejecutar el programa que allí se en- 
cuentre, 

S. Espera un número en hexadecí- 
mal pani sulvar en la cinta un programa 



Premiado cotí 1 5,000 Ptat* 

que se encuentre en la dirección de 
memoria mencionada. A continua- 
ción, espera otro número en hexadecí- 
mal que te indique el número de posi- 
ciones de memoria que debe salvar, 

I kste comando, una vez pulsada su 
tecla, espera una dirección en hexade- 
címal para cargar a par Mr de ella un pro- 
grama que se encuentre en la cinta en 
código maquina, 

"T Espera una dirección en hexadect- 
nul en la que se colocará una trampa 
que cuando se encuentre, al ejecutar 
un programa en código máquina, de- 
vuelve el control al programa monitor 
después de guardar en unas direccio- 
nes de memoria el contenido de todos 
.os registros que podrán ser visualiza- 
dos por medio de otro comando, que 
posteriormente se describirá, 

N. Este comando quitará la trampa 
anteriormente colocada y restituirá en 
su lugar los contenidos de las direccio- 
nes de memoria anteriores a su coloca- 
ción. 

V. Este comando saca por pantalla el 
contenido de los registros del micro- 
procesador acompañados de sus nom- 
bres. 
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>R~L- 322*5 TO 32203 f 
4 FíCñC 5 P0* E L S 

¿I RCM T HONÍTOR f>C DEPURACION 
3-0 PRPCft * BOHDCG 0 INK O C 

L£ 

fc:n? I r j- ■? MOHITOP DE 

míciom z-»o p?íííi, i* 

PíkNClSCO COTO GlLfiftCPT Pfc 

70 PCtl SELECCION OC COHRNDO 
«O IF INKEYf *"«" THEN PRlNT ' 
PBINT INK *. "H \" r " i GG 

i*"c- TMEtj &o su» 



IMKC * t a 'C* ' 

lNhCY*-~S"" 
iMrEt »= L" 
lNKE> !■ y" 



90 IF 

10* 
70 
LIO IF 

|1 

i- 

14? POF.E 23692.2» 
13& GO TO ?0 

RIHT GO 5ub MÍO 

aSO FOR H.Z TO 2*79 
£3<5 LtT x-PEEfc H GO SUB ¿300 

ppint et a r 1 1 . Of i*, ü . " 

í^fl N£XT Cl 

2G0 PRINT '• " PRINT HJh ¿ Oh. 

RETLJRN 
£ 70 HCH COnAN&Ü C 

Í6fl PPIKT '■' PRINT tNK A^C"; 

200 ÍNPUT > f fpint ÍNK 4 - i 
PINT " " GO *U0 2010 LCT JbJ 
300 LCT K=PEEK J 00 SUS Í30O 
310 PRINT MU. II <Ml2, l" - 



330 IF Dt# O 



tmch co syo 

THEN GO SUB 

THCN GO SUB S 

THEH 60 3UB * 

TMCN GO SUB & 



XHK 4 - f C 



THCN PRINT Bftilri 
LCT J-i/+l QO TQ 300 
[>*■'■*■' THCN PPINT '■ 3 P 
PPINT 



340 IF 
RINT 

M 

350 LCT X*-D* 
C J 2 PPINT ff 

370 REN C O MONDO O 
311 PPIMT * PRINT 



INT INK 4. "QK" RCTUR 



&0 SUB ¿O 10 
LCT J-J+l 



PqK 
GO T 



INK 4 . "G" 



390 INPUT K| PRINT INK 4,Kf O 

0 SUB 3010 

400 RRMCOHIZE U&P Z 

410 PRINT " " PftINT INK 4. "Oh 

RCTURN 
430 RCM COMANDO T 

440 PRINT PRINT INK 4. "T% 

"í INPUT Kf PRINT INK 4,K 

1 00 4uB £010 

4 50 LET TRAMPA -Z LCT TRftM 1 * FE E 
K Z LCT TfiRM^-PCE* «Z+li LCT T 
fJí<M3*PEEH IZ*3> POKC POK 
í POKE Z*2 ( Li5 

4 te PRIMT PRINT INK 4 r OK 11 

^CTU»N 

470 REH CON ANDO N 

460 PRINT ■■ PRINT ilih * "H" 
POKC TRRhPR.TRAMl PÓKfi TRflHF'Hti 
. TRRH£ POKC TRAnPA+2 .TRAH3 

400 RRIHT J " PRINT INK 4 1 ■■0K ,, 

PPU&C 10 P.CTUPN 

S10 RCM COMANDO & 

MO PRINT ""; PRINT INK 4- S h " # 
INPUT X* PRINT INK 4. Éb rt . Xt 

556 GO SU0 2010 LCT 0-Z 
^40 INPUT rf* PRINT rr£P 4 

SO SO SUB 2O10 LCT PmZ 

SAUC CSP"COt>C 0,P 
B70 PRINT " PPINT INK 4 . "OK 

Seo PETURN 

600 RCM COMA NO O L 

«10 PRINT **" PRINT INK 4. L ,+ ," 

620 INPUT »1 PPINT XNK 4 . X f Q 
O 5U6 £0 40 
S30 LOAD " "CODE Z 

640 PPINT ' PRINT INK 4 , "OK** 

&50 BffTURN 

670 RCM C0MRNt>O U 

feSO PRINT PPINT INK 4.'U" 

PRINT 

LET ir .PEE* 3£QO0 ¿UB 23 

00 PPINT A , " BtU.l'.BA 

1 2 . 1» 

700 LCT K-PEEK 32001 GO SUB 23 

00 PPINT '"O"," M ¿Qtll. 

1 710* LET K-PEfil- 3Í00Í GO SUB *2 

1 TÍO 1 LCT «-PEéK 32003 GO SUB 23 

00 PPINT "O" ■ " "rBUlrÜrBl 

i 2 . i 1 

730 LET x»PCCR 32O04 00 &U0 23 
00 PPINT C'N" ",et<lfl>.B« 

740 LCT *í*PCCK 3Í00^ 00 SUB 23 

¡SiP&li LCT XaPEEK 3iíO0& &0 ^Ufc 



¿300 PPfNT Of l 1 , II L »f t*r- lí 
7SO LCT X*PCCK 32O07 GO SUB ¿3 
00 PRINT "SP" r J ",Of(l.l».B« 
Í2,I** LCT X>PCCK GO SUB 

?30(5 ppint Btn.ikdna.il 

00 PrINT TX ?t ;" " r B«rl,ll :lj 

sa.i* , LET X.PECK 35010 GO SUB 
¿300 pc INT i 1 . 1 i . 6* i¿ , 1 1 
7S7 LCT X-PECK 32011 00 SU» 23 
00 PRINT «ry-'« .6*11,11.8" 
12. II. LET XvPECK 32012 CO SU! 



Bf 1 1 . 1> . BJ 
... lí GO SUB 
£300 PRINT Bi í 1 ¿ 1 I .B(V2. 1 1 



7^0 PRINT " PRINT INK 4,"OK H 
770 RCTUftN 
¿OOO RCM EXP RCM Rullft* CxA P DEC 

20 10 LE M>LCN Xf 

20 is lct s m 

2C50 FOP n»X TO 1 STCP -1 
203» LCT y*»**^ T 0 ft> 
2040 IP vl- O' OP yt= 1 OP ttl« 
2" OR V»»" J 3" OP v§* 4 OP y|t 5 

OP V»» ft 4 OR yi"""? OR yf = ' O'" o 
B Vt* O " TMEN LCT Z>Z*<<OaL 
1.6 1 Ck-fl I 1 

205O 1F Vli R TMEN LET ZaZ*HOi 

¿06¿ X I? 1 lli"»" TMEN LCT I**+<11* 

ie t I* -U 1 T 

2B'. r & 1F yl^-C" TMEN LCT Z;£ + (l£* 

16 t < - -n 15 

2OB0 1^ wi« ,r 0" THEN LET z»i + <13f 
l&t Ix T 

2O90 IF y§P"C" THCN LCT 

lef ix -ni 1 

2190 IF THCN L£T + 

16T I K -ni I 

22O0 nCkT n 

22 10 RCTURN 

5300 CIM Bii2,l> 

2310 D IMJ P'2,l> ¿ i ¿ ¿ . 

2320 POR N»7 TO 4 STCP -1 

Í3 30 IF XXatNí-1 TMCN LCT flil.l 

> "P I 1 i II *2t IN-4 i LET XiX-ítN 

2350 NE-T N 

2360 LCT AtS, U «M 

2370 FOP Nii TO 2 

2360 IF A I N r 1 1 i-O TMEN |_ET B*'N 
1 i «STR* A IN . li 

2390 IF R4N.lk-10 THCN LCT BfiN 
2400 IF RCN,U»11 THEN LCT Bft lN , 
ÍligPjP ntK|l>«lE THEN LCT Bl'N 
2420 C IF ftíN.li-13 THCN LET &§<N. 
WM^IF ftiN,ii*14 TMEN LET 01 ÍN. 
24 40 C IF RtN r 11 mlB TMCN LET «IfH, 



I2S8 BKT - Ii 



PETuPN 



EL BARMAN 

Ju/ión ARRANZ SANTAMARIA 



Speitrurn 16 K 




Situémonos en uno 
céntrica calle de 
nuestro ciudad, donde 
el bullicio no es óbice 
para disfrutar de una 
bebida al aire libre. 



Pues hicn k en cum c sumios mientms 
esperamos a un sufrido camarero que 
ha de transportar una bandeja repleta 
de bebidas hasia Ja lerraza del bar, si- 
tuada al otro lado de la carretera. 

Este será, pues, el difícil cometido < 
del barman que tendrá que arriesgar ^ 
prácticamente su vida al cruzar la irán- tf 3 
sitada calle. Cuando m termina el liem* * 
po o las vidas, aparecerán los puntos 
obienidos y el record conseguido hasta 
el momento. 




miado con 1 5,000 ptas, 
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NOTAS GRAFICAS 



%l * * 1 1 % til £ 



1 LET PPINT flT 10,B, ,J E5 
PE BE UN MOMENTO 1 

2 GO fiUfl 4000 

5 LÉT Pl "SJ LET LÉT 2f." 

■ LET sim% 

10 INK 9 LET h-0 

20 LET ir al LE T S>» 1S 

**20*^lNT 1¿ flT £L0 J ,, ,0,0. 0-0.0. ( 

.O. O. O. 0.0. O. O. O. O. O 4 ' 
136 PRINT flT 0 . 1 "Ui diS -5 
140 PRINT flT 0 . 15, "i" ¡ "Mi*** 
L50 LET hf-f' 

Ül fop n-e to 6ae 

206 LET If -Al 1 31» + 4# t 1 TO 311 
£10 PPINT PRPE\R e,flif 10 ¿l áf HT 
18 .6. J| r flT 7,0, bf . flT LS.Spbt 
£20 PRINT PAPER í.flT 8 .0. fl 

T 16 f i, mii 
340 GO SüB 1000 
¿50 PRINT flT » . y P h t 
260 IF COOE 5CREEN» <K+l>uP-79 

RND ht?i THEN PHtNT flT 21 r v,"&" 

570 IF K c ?0 RHL> ü«l AND y ■ 15 Trí 




EN LET h=0 LÉT hfff BEEP 0.0 

5 , 20 

280 PRINT flT 0,ge r n 

300 NEXT fl 

301 GO TO 9000 

1000 LET StilMKEV* IF Üíi M " TH 
EN LET 

1001 PRINT flT r V . L 

1010 IF IM"4" AN& y<>0 THEN LET 
1&2& IF Z*«"P' AND y<>3l TMEN LE 
io3I V Íf RND xuae then LE 

1040* IF If»"C" AND K<>1 THEN LET 

Í050~IF ( 50 PE EN « txjln" ri ) ANO 
tX«7 OR X-15 OR < e í d OR X*ie> T 
HEN DEEP ,2,-20 00 SuB 2000 
1100 *ET»JBN 
I#0# LET v mv - I 

2010 IF v - «=0 THEN PRINT flT 3,3; 
SE TE flCflBflKOÑ LAS ÜIDfti 7 ' LET v 
*1 Cü TO 9090 
2O20 PflIWT flT 0,7>Y 

2050 rcturn 

J000 LET hml LET ht- 

30 10 «EP .0^,30 

3020 LET laMl 

30 30 PPINT flT Q , 2 2 , k 

30S0 RETURN 

4003 POR »*1*4 TO 154 FOR ñ «0 T 

0 7: REflD * POttE U5R CMR» b *l% . q 

NEXT n NEXT ■ 

«050 ÜflTA 4Í,?5^,l24.Í7ft r ift.4S. 
120 

Í031 data líe . lie , i¿e r ise . 120 , 12 
. iís ,255 

4002 DATA 53 . 33 . 7 . 122 . 1*0 ,4*. 40 . 

i» 

4033 ÜRTft &3 , fts .67 . 255 ,255 ,255*6 



0 i 2* j 63 .«3.63 p 63 , 255 .63 f 60 , 24 , 35 

s,25*.í;S5,^s 255.255,0,0 

4034 data 255.255,255,255^255^25 

60 H 2* ,2M . . 252 F .255. 2*52 , 6t? 
24 

464Í PRlMt , flT 2. 12. éflP-M^N 1 , flT 
Si4;"Ta«Otl ílvt ttfwií lOdi» 
14» Btfti* U dflFU*» 
volver 4 t* pv«r|* | T 
Pero tto cuidado too 
loi ci#iónt» y con qut 
ti titMp-ó lltffUt * 606' 

4060 PRIWT RT 14 , 1, 1 0*«rr | b4~W ■« 

40»5o PRIWY «t 20.6. Pul* * un» i« 
|i70 IF INKÉVf- TM€N CÜ TO 407 

0 

#57£ CL a 

4075 FOP n=0 TO 255 Í>TEP 6 PLOT 
n.fl ORRU INK 7.0,175 NEkT n 

40*0 FOft n.0 TO A7é iTEP S PLOT 
0 r fi £>RRU INK 0,255,0 NEXT n 

4100 RETgftN 

4^30 IF I N KE Y ( ■ " " THEN GO TQ 4 70 

0 

000* PRINT FLASH 1 J RT 5.«,"FIN D 
E PRPTIDR- 

FOR n*-20 TO 20 MCP -03.- 
n N€XT n 

902C LET pí = ivii) * 100 

0030 IF pt^P* TMIEN LET pB-pl 

9C40 PRIMT RT 18 , 5 , "Pun los *" , p l . 

flT 1* *5; "11* COrd= ,pí 

9045 FOR n-0 TO 300 NExT n 

90^0 RE5T0PE CLS GO TO 3 




OBSTACULOS 



José Vicente MONRA3AL 



Spectrum 16 K 



Premiado con 1 5.000 Pfas. 




Somos los conductores de un pequeño coche que tiene 
que intentar llegar a su destino tros atravesar una 
terrible carretera cubierta de obstáculos. 



En ese largo camino, lend remos que 
procurar Nevar los ojos muy abiertos 
para evitar la colisión con los múltiples 
obstáculos que ene on ira remos a nues- 
tro paso y ¡os baches que pueden acá- 

NOTfr» PRAFICAS 

— ™ — — ■ ■■■■'kii 

£ i & U * ú ; u hk ¡? * s f 



LET ñ>9 LET t> *0 LET C-10 
LET t-0 

9 RE5TORE BQRDER 5 PflPER 0 
INK 0 

10 CLEAfi 31999 FQR f «320O0 TQ 
32042 RÉflE J POXE f , ? NffXT f 
12 FOR r>0 TO 157 R£AD 4 POK 
E U5R "a" + f jC 9 NEKT f 

14 LÉT j,eT b>0 LET c>10: 

LET t-0 

_PRINT fr.iPlT 




-RUTINR- 



200 PRINT JNK 4; flT fl , 5 i . flT 

fl#l -S, 'W 

220 LET b-b+l IF Dic THEN LET 
b*0 GO 5UB 9000 

325 IF t.4 THEN £0 6US 3000 
396 PRINT INK 6j flT 5 r 31, "Í J RT 
16 ,31. 

394 6EFP .01,^0 PRINT AT fl f 6^ ih 

flfT B'f'l 5 ' 
400' JF XNK¿¥M"V R«C^ *>0 TMEN 
LET ©O TO 490 



bar con nuestro vehículo. 

Para manejar el coche, utilizaremos 
¡as [cchis y <*A>\ l.i primera, para n 
hacia arriba y la segunda, hacia ah^jo 



LET 4 «4 ti 

4-00 PRINT U5R 32000 
491 EF ftTTG (i,?).? 

ZS IF fiTTP 14 + 1,7]»? 

> 3000 

" GQ TO 200 



THEN 00 5UB 
TMEN CO T 



500 CÚ TO 2fflB 
^0Í5& P£1NT rNK 7pflT 6.31, "(¡ -.RT 
7,31, "É". RT 0 , 31, "É" , flT A.5l, "É" 
RT IB, 3 1 i "B M í AT IT P 3 lí M fr" . flT " 2 
. 3 1 '""O" ¿ HT 13 F 31. í%flT T4.3J.'S 



J, .flT IS.SIr'ltl 
2Ü0S LCt d^ENT 
¿>013 PRINT RT 



BEEP «01.20 
(RmD«9i 
d ,31 r ■■ RT d 41 . 31 

2fe20 LET *■#*! 

¿07-0 IF C>20 OR C-40 QP C ít00 OR 
E P00 OP **100 T«E« LET C-C-l 
20S0 BETURN 

PPINT INF. Ai flT 1 , 29, "«IMi", fl 
T 2.20 P "«Bf^j flT 3 r 29;«Hllí" J 
J005 PPIMT~INh -1 . flT Jia . 29 t 
flT 19 . 29. flT 20.29; 

3030 RÉTURN 
5000 PP^T ÉPJÍ-; e-.flT i.í «■ .ftT 

l¿0S ¿ECP ,03,10 B^EP -.0 4.20 & 
EEP .06 # 15 BEEP *01»7 BEEP «02 

5006 BEEP .03.10 BEEP «01.2B B 
EEP .00 15 BEEP .01.7 BEEP .02 



PAUSE 20 CLS 



PRINT INK 7 



»Í0 

.flT 7,7. "Tüi PUNTO* SON- ' e 
5015 BOP&CP 1 PAPER 1 INK ? C 
L& PPINT flT 10,10, FLASH 1 ,P» 
SÍ Lfl ClNTfl"^ FOÍ Jml TO IB BEE 
P .51 NExT I CLS PRINT INK 
& flT 10.3. J J y9*« r 
4Uf 44M PrOf^llHl 



«T 12.3. "S j 



501© PRINT INK 4, flT 1.2. "CONTROL 

€J**rr,t>a fl*4t«j0 

M20 IF INK E Y i ■ " THEH OO TO i 
5025 IF iNKEVti 'i' THEN NEW 
5500 00 TO 5050 

9499 REHJ 

dlllf COdi90 

fítfLi DflTfl 33 $ p= t4 , . 192 . 6 .31 
. 35 . 94 . 4 3 . 1 15 . 35 . iS . 24 9 . 1 14 .35.6 
1.32.243 

9501 DflTfl 33 ,0 . ññ . 58 . O . 91 . 14 . 22 . 

Jl . 33 .94 .4 3, 115 , 35 , 16 ,249 ,119, 
3é, 13, 3¿ , 2Í2 ,¿01 

¿E« — - - 

di í*i ff 4fi C4* 

9510 DflTfl 192.240 252 ¿S5 '¿39 23 
1 p SSS ,2S5 .25^ ,255 .231 .239 . 255 .25 
2 2-4 0 192 

JÉIS ÓATfl 24 0 ,24© ,253 . 7.255 ,2^5, 
25? 1 , 1 .255 .255 , 2*5 , 7 . 253 t 24 & p 2* 
■ 

9520 DflTfl 30.63,12? 255. IM. 19 1 
24 7 ,247 , 2*7 t 103 . 183 . 252 . 255 , 127, 

63 r30 

9521 DfljTñ 24 7,240 ,247 r 247 . 7,24 7 . 
247 , 247 .0 .2 . ¿ 11 4 1 44 r 55 IS&5 
952% DflTfl 0 ,0 . 101 , 38 . 165 . 74 » 19& , 
104,0.8. 192,96 .240 .214 ,5¿ .2^4 

9500 6flTfl 5Í. 239. 196.222 21 .55 .4 
2 . 12 , 187, 182 p 199 221, 154 12* 5¿, 

ai i 

9535 DflTfl 145 . 170 . 34 155 ,6* , 178, 
06,204 .41,59,*, 13. 15.0. 1 .0 
9540 DflTfl 138 , 115 ,"9 -212 r 47,243 . 
32 .0, 106 . 30. 240 , 16 . 192 p 64 ,0.0 
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ALGORITMOS 

DE ORDENACION (III) 

Javier ALAMAN 

Analizamos en este capitulo el «HEAPSORT» o método 
del montículo, un procedimiento de ordenación que 
aumenta su eficacia proporcionolmente con el número 
de elementos que maneja. No resulta, pues, adecuado 
para ordenar pocos datos. 



El fcheapsort», o método del monlí- 
culo % lúe denominado asi por su crea- 
dor J, Williams. Su principio de funcio- 
namiento es el siyuicrilc. I:n una selee- 
t-MKi di recia, por ejemplo* en cada pasa- 
da, buscamos el me ñor elemento entre 
los aún no ordenados, Invidentemente, 
t neomrar el menor de n elementos re- 
queriría ni comparaciones, en cotí ! ra i 
el menor cnire los n-1 restantes reque- 
rirá n-2 comparaciones, etc. Sin embar- 
go, esto puede optimizarse si en cada 
pasada guardarnos más i n formación 
que simplemente ta de cuál es el ele- 
mento menor. Concretando: con n/2 
comparaciones es posible determinar 




Figura 1. 




Figura 3- 
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If ÉIíil TMCN GO TO 00 
LET iix lZ .) Grü iLíB llfc 

l Z > 1 THEN CO TO 40 
IF dt<-l THCH GO TO 100 
LCT xtfH i i , 3 LCT *| I 1 , 
i LET l* (di * 1 ex 1 
LCT *t;tff -i £0 SuB lie 
IF dt >1 ThfiN GO TÚ "?* 

LCT mi LCT j-i+i LCT rf 

IF j>4t THCN GO TO 170 

IF i^t THCW IF Hij.l'ltij 

IF vfiiil,,! THEN CO TO 17 

LET «i fl .>«4ft(j<> LCT f*jl 
J"i- * • 

IF jf-dt THCN QQ TO 1 
LCT a|iJ,iMt 
RCTURN 




Figura 4 



el elemento menor de cada par de tin- 
tos. Con ri/4 comparaciones más, pue- 
de seleccionarse la menor de cada pare 
ja de elementos ni in irnos ohie nidos an- 
teriormente, y así sucesivamente hasta 
tener construido un «árbol» como el de 
la figura /, (Por ahora no nos metemos 
en cómo representare m os csic> en un 
ordenador Supongamos que el proce- 
so lo hacemos con lápiz, y papel * 

Sobre et árbol así construido ahora 
es más fácil ordenar el array. El ele* 
mentó más pequeño, evidentemente 
es el que se encuentra en la «raíz» del 
árbol, es decir, el de más arriba. Lo lo- 
mamos, y lo borramos del árboL El si- 
guiente paso es ir descendiendo por el 
camino que contiene a la clave elimi- 
nada, sustituyendo esta por la más pe- 
queña de las dos que tiene por debajo 
en cada punto, f:sle paso se puede ver 
realizado en Us/a^r^ J> J Li nuc\.i 
clave que aparece en la raíz, es la me- 
ñor cnire las que quedan. Repitiendo et 
proceso sucesivas veces, e Héctor podra 
convencerse de que finalmente se ob- 
tiene el array ordenado. A primera vis- 
ta, puede no quedar muy claro que se 
haya conseguido un ahorro de pasos, y 
sin embargo es asi. 

El problema es ahora cómo repre- 
sentamos todo eslo en el ordenador, 
procurando, ademas, no ocupar nuis 



espacio tic j I mace na míenlo que el pro- 
pio array a ordenar. R a W a Roid propu- 
so una forma elegante de resolver eslo, 
M i ra ci árbol de h figura 4. Esie árbol se 
puede representar por un array alh tal 
que sus elementos cumplan las candi* 
clones que le impusimos a h construc- 
ción del árbol, es decir que a<i}< = 
^a(2*i>yquea(¡)<=a(2*i+n, Un array 
que cumple estas condiciones se le de* 
nomina montículo! 

Supongamos ahora que tenemos un 
montículo de n elementos, y queremos 
añadir un nuevo elemento de manera 
que el array resultante siga siendo un 
montículo. Lo que podemos hacer es 
colocar el nuevo elemento en la prime- 
ra posición, y compararlo con et menor 
de sus dos sucesores M s decir, compa- 
rarlo con el mcniK do los el eme ni os 2 \ 
3 de array expandido.) 

Si resulta ser menor, el array sigue 
siendo un montículo. Kn caso con ira- 
rio, se inte rea rubia el primer elemento 
con el que es menor que él, y se conti- 
nua el proceso, ahora con Uw dos des- 
eendientes de la nueva posición del 
e lem en to « í n l ru so» H Este p roeed i m i c n - 
lo lo vamos a llamar ^ eriba», ya que el 
ciernen lo añadido \a desplazándose 
hacia abajo del montículo como si se 
fuera cribando a través de agujeros has- 
ta que llega a un sitio por el que no pa- 
sa. El lector puede comprobar a mano 
que efectivamente el procedimiento 
descrito lleva a la preservación del ca- 
rácter de montículo. 
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Veamos ahora el procedimiento 
completo de ordenación. I I primer pa- 
nm es convertir el array inicial en un 
montículo. Para ello nos damos cuenta 
de que los n/2 elementos finales del 
array cumplen la definición de montí- 
culo. En electo, sobre un array de n ele- 
mentos, los descendientes del elemen- 
to n/2+ 1 son los elementos n+2 y n+3. 
Como dichos elementos no existen, a 
partir de la mitad del array, todos los 
datos cumplen las condiciones de 
montículo. Ahora añadimos a esta 
montículo el elemento n/2, y realiza- 
mos una criba. Obtenemos un nuevo 
montículo. Añadimos ahoraa el ele- 
mento Situado en la posición n/2-1 rea- 
I izan do una nueva criba, Así, después 
de n/2 cribas, el array quedara con es- 
tructura de montículo! 

Y a hora el primer elemento es el más 
pequeño. Para obtener los elementos 
ordenados, es preciso ejecutar n pasos 
de criba, lomando iras cada pasoeldaa^ 
loque queda en la cima del montículo. 
Aquí se presenta el problema de donde 
almacenar los elementos que van sur- 
giendo de la cima. La solución es sacar 
en cada paso el elemento último del 
montículo (llamémosle x) c intercam- 
biarlo por la cima. Se considera ahora 
el montículo con un elemento menos, 
cribándose el elemento x hasta su posi- 
ción corréela. Los elementos que van 
quedando tra el montículo, formaran 
el array ordenado 

A primera vista, no resulla evidente 
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el que este método produzca buenos 
resultados. Al fin y al cabo,, los datos 
mayores se criban inicial mente hacíala 
izquierda para ser finalmente deposi la- 
dos por la derecha Realmente, el pro- 
cedimiento no es recomendable para 
un pequeño numero de datos Sin em- 
bargo, para muchos datos este método 
se muestra muy eficiente, aumentando 
su eficacia relativa a otros métodos se- 
gún crezca más el número de elemen- 
tos a ordenar, Otra característica im- 
portante de este método es que es muy 
regular. Para un cierto número de da- 
tos a ordenar, el tiempo que tarda en 
hacerlo es bastante independiente de la 
ordenación o no de los mismos inicial- 
mente. El próximo método que vere- 
mos es, por termino medio, más rápido 
que este, siendo su desventaja la posi- 
bilidad de que los datos iniciales estén 
distribuidos de manera tal que se de un 
caso «anormal» en el que el algoritmo 
se eternice, til «heapsort», en cambio, 
jitmá.s presenta dichos casos .--a norma* 
les». 
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Heap sort. 
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CONSULTORIO 



Tratamiento de textos 

¿E n qué consiste exacta- 
mente un tratamiento de tex- 
tos 9 ¿Define eí tamaño y for- 
ma de tos caracteres a gusto 
del usuario? 

Cuando se habla de un tra- 
tamiento de textos adaptado 
al español, ¿se puede utilizar 
también coa el c$talá n o para 
eso hay que buscar uno 
adaptado al tracés o expro- 
feso para tí catatán? 

Tratad DOMEWCClf - Valencia 

□ Un procesador de textos 
sirve, básicamente, para lo 
mismo que una maquina de 
escribir. Ahora bien, incor- 
pora una serie de fácil ida- 
des que hacen que su ma- 
nejo sea infinitamente más 
cómodo y rápido que el de 
una máquina de escribir. 

Todos los procesadores 
de textos que existen para el 
Spectrurn, tienen definido 
su propio juego de caracte- 
res. 

Cuando se dice que un 
procesador de textos esta 
adaptado a un determinado 
idioma, quiere decir que 
acepta las peculiaridades 
sintácticas de ese idioma* 
incluidos los caracteres 
propios del mismo. Algunos 
procesadores de textos, no 
es el caso de los del Spec- 
trurn, Megan incluso a corre- 
gir las faltas de ortografía* 

Para escribir en catalán, 
seguramente le resulte más 
tifil un procesador de testo 
adaptado al francés. 

Zócalos 



Poseo un ordenador Sin- 
clair ZX Spectrurn de 16K, 
{Mod ISSUE 3-8) y animado 
a ampliarte ia memoria a 
48K> to he abierto y he en- 
contrado que tiene todas tas 
memorias en su sitio, es de- 
cir, fes que habría que poner 
para ampliarlo a 48K. Quisie- 
ra que me indicaran cómo 
puedo desbloquear tos 32K 
superiores. 

Adjunto remito un dibujo 
del ordenador, tal y como es- 
tán colocadas tas memorias 



Y el modelo de fas mismas 
(de ta tC15 a la IC26 son de 
color negro y no tienen nin- 
guna inscripción ni número y 
el centro están huecas como 
se indica en el dibujo) 

□ Lo que usted ha identifi- 
cado como memoria (IC1 B a 
ICZ6). son en realidad los 
zócalos donde deberá in- 
sertar los chips que consti- 
tuyen la ampliación de me- 
moria, Por tanto, el suyo es 
un modelo standard de 1 6 K. 

Interf a ce de joystiek 
programa ble 



¿Se puede con un interf a- 
ce programabfe y un joystick 
KEMPSTON (par ejemplo), 
programando et interf ace r fu- 
gar con cualquier juego del 
mercado aunque en el luego 
venga indicado que se nece- 
sita otro joystick? 

¿Podría con este interf ace 
y un joystick cualquiera, ma- 
nejar el cursor de dirección y 
disparo de uno de ios pro- 
gramas de juego que voso- 
tros publicáis, en los cuates 
úl movimiento se efectúa con 
las teclas de dirección del 
Spectrurn? 

Smí*TNS»a HOZALES 

La norma KEMPSTON se 
refiere al interface. no al 
joystick. 

Con un i nterface progra- 
maba podrá manejar todos 
los juegos del mercado y, 
también, los que publica- 
mos en nuestra revista 

Interface y Microdrive 

Desearíamos que nos ex- 
plicaseis lo que es un «inter- 
face* y un «Microdrive*'. 

□ Un interface es un dispo- 
sitivo electrónico que se si- 
túa entre el ordenador y un 
periférico para acoplar los 
distintos protocolos eléctri- 
cos de ambos aparatos. 
Un Microdrive es un dis- 



posílivo de almacenamiento 
masivo, de acceso cuasi- 
aleatorio, basado en un car- 
lucho, de cinta magnética 
continua y for mateaba 

Coloreado parcial 

Tengo dos preguntas que 
haceros. La primera es si se 
puede hacer de alguna ma- 
nera que sólo se coloree una 
parte de la pantalla, por 
ejemplo, un balón, pero sin 
un *PAPER* que llenaría to- 
do. 

La segunda, es que me voy 
a comprar el Joystick QUICK 
SHOT T me gustarla me dije- 
rais cual es la interface que le 
va a este mando, 

Jtíb+fto UHSÁMEJA - Bitú+ú 

□ La sentencia «PAPER** 
puede ir después del co- 
mando «PRINT- con lo que 
sólo afectará a lo que se im- 
prima dentro de esa linea. 
Con el joystick que nos in- 



dica, puede acoplar cual- 
quier interface. 

«Secretaria» 



Desearía saber si existe al- 
gún mecanismo o aparato al 
que se te pueda dictar infor- 
mación hablada, y que cuan- 
do se desee aparezca esta 
información por pantalla, 

Et reconocimiento de voz 
es uno de los problemas 
más arduos que tiene plan- 
teada la informática, Tene- 
mos noticias de que los ja- 
poneses están trabajando 
en ello, por lo que es de es- 
perar una pronta solución. 

Hasta tanto, el único - me- 
canismo- que conocemos y 
que realice esa función, se 
llama secretaría. 

Gráficos definibles 

En ta cinta ^Horizontes» de 



OFERTA SENSACIONAL 

- LIMITADA - 

¿QUE TE PARECEN ESTOS PRECIOS? 




SINCLAIR - QL 
con 4 Programas 

85,950 



GARANTIA: 6 meses 
MANUAL en castellano 



1 MRPPr^IO C(¡mposiKií Lnemberg Rui/» I 
LUDCI\LIU 2W MALAGA. Tel. 21 3<M3 



Deseo recibir: 
contra reembolso D 
incluyo talón nomin, □ 

NOMBRE 

DOMICILIO 

POBLACION 

PROVINCIA 



□ SINCLAIR QL a BS.900 

□ SPECTRUM PLUS 29 999 



TEL.: 
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Psion, et programa genera- 
dor de caracteres dice que 
puedo grabar mis propios 
caracteres en cinta. Pero el 
cargarlos sale «Bytes» en vez 
de «Programa. ¿Por qué? 
Luego no puedo cargar esos 
Bytes corno si fuera un pro- 
grama, ¿cómo podría car- 
garlos? 

J*t4 luis OIAZ 

□ Los caracteres gráficos 
definibles, no se guardan en 
cinta como un programa, si- 
no como un conjunto de by- 
tes. 

Puede cargarlos con; 
LOAD * CODE 

3 colores 



B problema Que tengo es 
que en un carácter definible 
por el usuario he de ¡untar 3 
cotores. He probado con 
«CHR$ 8» pero no me sale. 
Quisiera que me ayudaran 

dmwhí íTí?vM*r p*f*m* rf* mtitutm ( El cursor cabía rá auto- 



□ Et Spectrum no permite 
más de dos colores por ca- 
da posición de carácter (pa- 
pel y tinta), por lo cual, lo 
que wsted quiere hacer es 
imposible- Sería necesario 
cambiar LA ULA 

Modos del cursor 

¿Cómo acceder a las fun- 
dones que están escritas en 
blanco? Porque en el número 
1 del cursor de Basic esté es- 
crito que para acceder a di- 
chas funciones debe estar el 
cursor en modo K pero 
cuando se pulsa una tecla 
aparece el cursor en modo L 
¿cómo se vuelve a poner ei 
cursor en modo K? 

También desear/a saber 
que hay que hacer para que 
aparezca en la pantalla ta te- 
tra «ñ» en mayúscula y en mi- 
núscula. 

ft+*Ci*CO J. fíODfífüUl - S*r¡lf* 



mélicamente a modo K 
cuando pulse el signo ■> o 
el comando -TBEN*, o bien, 
cuando empiece una nueva 
línea. 

Para conseguir la ñ. te- 
clee: 

PRINT OVER 1>n-:CHR$ 
8;CHR$ 126 

Evitar el «scroll?» 

Desearía saber si es posi- 
ble evitar ta aparición del 
mensaje «scroil?», que resul- 
ta un problema a ia hora de 
ejecutar determinados pro- 
gramas. 

Jtomw AGUADO - S+nU* 

□ El mensaje *scroII?* lo 
genera la subrutina de la 
ROM que se encarga de la 
i m presión de cada carácter, 
por lo que no es posible evi- 
tar su 3 pane ton, a menos 
que se cambie el sistema 
operativo. 
Lo que si puede, es utilizar 



™RANDOMIZE USR 3582-. 
que produce el Scroll de 
una linea en pantalla, antes 
de imprimir una linea de tex- 
to, 

Pascal y Forth 

Poseo unos programas 
escritos en Pascal y Forth t y 
no se como meterías en mi 
Spectrum. 

Me han dicho que, sise ca- 
lienta demasiado, eí Spec- 
trum puede ftegar a blo- 
quearse, y mi ordenador se 
calienta bastante, ¿Es cierto? 

□ Para introducir en el 
Speclrum programas escri- 
tos en Pascal o Forth, nece- 
sitará el correspondiente 
compilador, que podrá ad- 
quirir en cualquier tienda de 
micro-informática. 

Es común que el Spec- 
trum se caliente mucho, 
aunque normalmente, esto 
no crea problemas 



ADQUIERA SU 
ORDENADOR 
SPECTRUM DONDE 
QUIERA 

Nuestro servicio de asis- 
tencia técnica, experto en 
estos conputers, garanti- 
za la puesta en marcha de 
cualquier aparato estro- 
peado, 

nosotros se lo reparamos 
y GARANTIZAMOS 
la reparación durante 
un mes. 



HAGALO VD. MISMO 
AMPLIE SU SINCLAIR 
16 Ka 48 K 



POR PTAS 




Vendemos Kits ampliación 
con instrucciones de mon- 
taje y programa de compro- 
bación. 

ENVIAMOS CONTRA 
REEMBOLSO 



NUEVO SERVICIO A 
LOS SERVICIOS DE 
REPARACION 



tenemos a su disposición 
todas las piezas y recam- 
bios para los siguientes 
aparatos: 



SINCLAIR 
ZX 81 
ZX SPECTRUM 
SPECTRUM PLUS 



COMPUTEOS SERVICE 

Córcega, 361 tda. derecha - Te!. 207 11 16 - 08037 BARCELONA 
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9 VENDO ZX Specirum 16K 
con manual transformador. Ga- 
randa investronica Comprado 
12-1 2-84, Todo por 30 000 pías 
Regalo juegos, utilidades, pan- 
Tallas, teclado, tunda Interesa- 
dos llamar horas comida. Tlf. 
2536172. Preguntar por Ertinfl. 
(BARCELONA), 

• VENDO disco para c ualq uli r 
ordenador de la marca Reaette. 
por 17.000 pías, (regaleo). Pro 
guniar por Daniel Sánchez. TIL 
20 1 8252, Matarías de 1 2 , 1 5 a 3. 

• VENDO cartucho ZX micro- 
df rve con programas, en perfec- 
tas condiciones, por 3.000 pías 
Frarvcisco Diego. Juan Vigon 1 5 
Madnd28003/I«. (91)2342362 

• CAMBIO nltecai22 con m\m 
leiéscopca, funda, baquetas, 
balas y documentación, por 
Spedrum 48K. Antonio Mi ñaca 
Cano. Pablo Ruiz Picasso 52, 
t D A. TIL 230905. Tarde* 21006 
Huelga. 

• URGE vender ordenador 
personal VfC-20 en perfecto es- 
tado, con cassette correspon 
diente Regalo un juego, gran 
cantead de libros, manuates y 
revistas con programas. Precio a 
convenir. iSastanlc barato 1 Si es 
tais interesados llamar al líf. (9 1 ) 
4397921 . Preguntar por David, o 
escribir a David Menso üsano. 
Arroyo Media Legua 29. 28030 
Madrid. 

• VENDO consofü do vKfeo- 
luegos Atan, esterna por com- 
putadora, dos clases de man- 
dos, adaptador de corriente e 
incluso Ues magníficos cartu- 
chos do juegos, en muy buenas 



condiciones Todo por IB 000 
pías. Interesados ponerse en 
contado con Paco Abelian. Turo 
de Monterols 11. G8006 Barce- 
lona, o Itamar alttt. (93} 201 7457. 

• VENDO OL nuevo importa- 
ción directa por 95.000 ptas. Lla- 
mar a partir de tas 8,30 larde. TIL 
(91) 270086S y preguntar par 
Juan Carlos. 

• INTERESADOS en formar 
clüb de Software, ponerse en 
contacto con José Amonio Puer- 
ca Moure. Prendes Pando, 9, 5 
Gijon (ASTURIAS}. 

• VENDO Specfrum 48K por 
29-500 pías y regato progra- 
mas, libros, revrslas y diversas 
utilidades. También calculadora 
programaba alfa numérica Ca- 
sto FX-60! -P. por 6.000 ptas. In- 
terface Turbo (AGF, Prolcfc, 
Kemston , c u r so. Sinclair 2, entra - 
da cartucho ROM, slot eapari 
sión) 6.000 pías. Ouickshol II. 
3,000 ptas. David, Barcelona T H. 
3870463 (noches). 

• VENDO Specirum 4 8K buen 
estado con cerca de 30 juegos, 
por 30.000 ptas o cambio por 
vespmo. y, si es necesario, pago 
díte renca. Preguntar por Joa- 
quín, Til. 402779 1 tafdes de 6 a 
8. 

• TENGO al juego -Decat- 
lón» original y quisiera cambiar- 
lo o venderlo. Marta García Inte 
Villa Begoña 6, 4* uq Haro. La 
Rioia- 

• DESEO contactar con algún 
club de usuarios del Spectrum 
residentes en Madrid Juan An- 
tonio Becerro, Granada 31. 
?B007 Madrid. 



• VENDO Spectrum 43K en 
perfecto estado mds los 8 jue- 
gos que trae. Todo por 20.000 
ptas Llamar al til (94) 4421 885. 
{BILBAO). 

• VENDO Spectrum Rus por 
43.000 ptas. Escribir a Herminio 
Balbasire. Fresno 2„ I o 4 - > Cor- 
nelia (BARCELONA). 

• VENDO videojuéQO Pd.iips 
G-7000 semmuevo y 10 cartu- 
chos con instrucciones, por 
19000 ptas Incluye seis che- 
i] ues para descuento al compra r 
cintas. Preguntar por Javier. Ge- 
neral Escamez, 32. Tlf, (91) 
rtifKUJíU (MADRID) 

• DESEARIA cambian nlorma < 
esón sobre Spectrum. Ponerse 
en contacro con Francisco Ja- 
vicí Olmos Veía. Allonso VI 64. 2 
izq Miranda de Ebro (BURGOS), 
Tlf. 31 1452 (lardes de 7 a 1 1), 

• SE VENDE ZX Spectrum 4BK 
{luente de alimentación, cables, 
manual Baste casíeHano, seis 
cintas, etc..) por solo 35,000 
ptas. Garantía por casi un arto 
Interesados llamar al tlf. (94) 
446583. (BILBAO). 

• VENDO ZX Specirum 16K 
con instrucciones en castellano 
y TV b/n de 1 4" adaptada para el 
Specirum más un libro de códi- 
go máquina. Todo por 40.000 
ptas, TU 6936782, José (noche), 

• VENGO Spectru m 4SK, buen 
estado, más manual en español 
y cerca de 30 |uegos. por 30 000 
pías. Preguntar por Joaco. Lu- 
nes a viernes de 6 a 8. Tlf. 
4027791 

• CAMBIO órgano-catey tedo- 
ra CASO VL TONE con las pilas. 



por un ZX -81 de 48 ó 16ICoon 
su manual y su fuente de alimen- 
tación. Soy Julio Cesar. Rabesa 
IV, bloque 1°, portal E planta 1 \ 
4 Alcalá de la Guadaira (SEVI- 
LLA). Mandar olerías escritas por 
correo. 

• VENDO o cambio Spectrum 
16K. garantía Investronca, ma- 
nuales en castellano, incluyo 
con él lodos los números de Mi 
crohobby aparecidos y vanas 
cmtas con programas de 16 y 
48K Desearía cambiarte por 
equipo musical y órgano elec- 
trónico, o bien venderk). precioa 
convenir TIL 3870277. Pregun- 
tar por Amonio, sólo fines de se- 
mana. Badalona (BARCELONA) 

• ME GUSTAHIA rniercambaf 
información para el ZX Spec- 
trum. Interesados llamar al trf 
(981) 592116 de Santiago cae 
Composfela. Preguntar por Car- 
los, (de 2.30 a 3.30 y de 7.30 a 
10,30) 



! 
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i 
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ZX SPECTRUM 
en BILBAO 

Programas, libros, cursos 



9' 



gesco- 
informaiica 



S rl 



C/ TeiealOf o Ar aruadi, I 
i^ntL-^ panJÍi li de Vizcaya i 
Tino mi «I 87 SO 




ELECTRONICA 



S ANDO VAL & a 



DtSTRlÜUIlHJI tfcS Üfc 
COMMOOGRÍ «4 
0«C 

ZK 5FCCTRUU 
SiNCl AHI a ai 

DRAGON & 
CASO ÍP-aw 



^awovm.3 id* wrym 44*7*00 

SANfXfrAl 4 f « |ftllitfA$i 
\m* 44í*4$AVt 
7KM0 



COPION 



para ZX-SPECTRUM 

fcs yn [imqrarn.i tjijy ti/ pCrrtiitira 

nacer tus tcwts de segundad 
Copia Basic y código maquina, 
con o sin cabecera 

1.200 ptas. 

ENVtQS CONTRAPEE MBOLSG 
ESCRIBI K A 

Apartado 90029, Barcelona 
Código postal OSOSO 



fTliciro - *4 



ALIEN - 8 

KNIGHT LORE 

AIRWOLF 

TORNADO 

L LEVEL 

BASE DE DATOS 

CONTABILIDAD 

MINISOLFEO 

MINlCOMPOSITOfl 

MELODIAN 



I 875 
1 BTb 
1 695 

1 595 
1 950 
1 950 
1 695 
1 695 
2,300 



lima al IeI m\ ■ 233 39 ?6 o «cntii! ji 
llr Drumen. & ¿m 1 2 MAUHIU y rrobi 
m fu fwrtuli) uiq«filcmenlr SIN NINGUN 
WST0 flf ENVIO 

Más piftdutftH afiuftc^dos eu m 

MICRO - 1 

& Orimn, G ftí ?39 39 26 
7801? MADRID 

Jofqt Juan. 116 fel {9317/4 43 SO 

?ao?A mm 



Sh todo informática, s j 



nal h pralevun ales SPf CIHLfM • lilN 

CLAffl QL mtcm mciifiMtsJ UOMMn 

D0R[ AMSTRAD COLOR I* líproq» 

m*5 utiqinak?!, ik 

Cufisijlk iiu^udí. prec a*. 

No fos kiv m.i*. ecanuiiiicn\ un pjpmplo 



C0MM000RE G4 
AMSTRAD COL U« 



45 000 pías 
85 D00 ptis 



húw iva equipas s* $vtmatsir«fli con 
manual en u^lano y qararlia de G 

Pin m*s mhirrnaciDn dmqirs« a 
todo informática, a. 

*¥*md* lK Id Aurora, 14 - 
rúét Milpici 

Ttüf 33 91 5« 2W02 M*Ug* 
5<-r^iCK> tíCftiC« Timt*«n pHMlíimoi 

Tcl*1 2? &7 95 29O0S M*tag> 




HACEMOS FACIL 
LA INFítftM ATICA 



SINCLAIR 

SPECTRAVIDEO 

COMMOOORE 

DRAGON 

AMSTRAD 

APPLE 

SPERRV UNIVAC 



V ■. 

iri ?y w y 



muí 



1 21 
fli 4t 1 71 U 

muh VAUHin 

ÍBrttJÍÍ^ 10ü 

leff 43 U «!i 

«M7 Stiimu 



TI 

IÉ Í51I&IÍ 

M* i-ud. If 
Ifü Zbt 19 11 



34 MICROHOBBY 



Junio de 1 .985 



695.— Ptas 



I 



Primera Revista Española en Cassette 



ual m ml m \ 



época 



MAX PUNT 33o 




TIBURON ¿Comer a ser comido? 
En este caso tu papel es el del Te- 
rrible escualo 



LOS LANCEROS: Remóntate a las 
menas medievales montado en tu 
avestruz volador. 



ADEMAS 

Teléfonos 

Hanoi 

Music 




PANTALLAS DE: 

Pulí Throttle 
Sabré Wulf 
Fighter PÜot 
Lords of Midníght 
Comentarios Hardware 
y.,, mucho más. 



GLOBOS: En el desolado mundo 
post-nuclear los globos son tu úni- 
ca salvación. 



TUNEL: ¿Cuánto podrás resistir a 
la máxima velocidad sin estre- 
llarte? 




BOLETIN DE J ? EPIDO 

KhWftr a VEKTAMATSC Atfdo de Khode. 2fi3 KOSBB iüironai Te1 i9T%) ¡337 DSP 



I letfcM ■ 

ftucibir ftlfíM í4* epmi de BFKCTUUWA 
NIA. al predio de 896. Plea 
Recibirá! M * 1 (1 " npoeai N " 2 i I " época» 
4a SPKCTUUMAPitA, «J precede ©00v- pie* 
cada UBÚ 

Suscribirme, por A núir.Frut* a Lu jttvlivijí HVKt" 
THUMAN1A. * partir del 
N 4 .al pree lo iie 4 000. — ota* 

(SOCIOS CLUB NACIONAL DE USLTAHIG8 DE 
\£A 2X 3 600, - otas i 

ATrJNCIOK Laa personas que sí suscriban par 8 números de ÜPECTKU MANIA antea dal 30 da Junio 
da I USB. recibirán UN PROGRAMA SORPRESA DE REGALO 



ftaeJlHr el CATALOGO COMPLÍTPO VENT AMA- 
TIC i3£ parnaso de artículos de mitro 
informaUC*. al precio de 300. - púa . a de 
ductr do mi prOx tmo podido a YENTAM.ATIC 
Sor inserí lo como socio del Club nacional de 
UfU«rtO« 4fl1<i*n y recibir «I Carnet do So 
cío y G boletines, a partir del ultimo publica- 
do, al ppeOfro d* ¡3 800. pin* 



Pee fui 
Nombre 



dirección 
PooLactttt 
Provincia 

.Srii/uvJar nrm una oi-ue la Forma de pafD 
ü laJon, adjunto (aLn ¿sato* de envió 

□tro postal N. 1 (mn ¿uto» de envlol 

Ceñirá reembolso ( f 200,— pías de ¿asios de envío i 



U 



tárjela VTSA MAf»TRRCArlD 

i * aOO,— fias de flaslo* de enrío* N 
Caduca 



AMF.RSCAN PRES-3 

Firma 



¡YA ESTA A LA VF'NTA! COMPRALA EN TU QUIOSCO 

HABITUAL 



V 



VENTAMATIC 



4* 



9 




BRUCE LEE 



SIENTE EL 
PODER Y LA GLORIA 
DE BRUCE LEE EL MAS 
GRANDE MAESTRO DE 
US ARTES MARCIALES, 

ENFRENTATE A NINJA Y AL TERRIBLE YAMO VERDE 
A TRAVES OE INNUMERABLES PANTALLAS. HASTA 
LLEGAR AL MACO BRUJO PARA DESTRUIRLE Y GANAR 
LA INMORTALIDAD. SPECTRUM 





SPY HUNTER 



1I.S. 




I 




EL JUEGO OE MAYOR 
EXITO EN USA 
CONTROLARAS UN 
SUPEH-COCHE CAPAZ 
DE CARGAR EL MAS 
INCREIBLE ARSENAL 
DESDE MISILES 
HASTA BOMBAS DE HUMO. SPY HUNTER ES MAS QUE 
UN JUEGO. ES UN TEST OE TUS HABILIDADES COMO 
AGENTE SECRETO. II ACEPTA EL RETO Y SOBREVIVE! 

SPECTRUM/COMMODORE 



RAID OVER MOSCON 

LA URSS LANZA UN ATAQUE NUCLEAR SOBRE LAS 
MAS IMPORTANTES CIUDADES DE OSA Y CANADA 
COMO LIDER DEL ESCUADRON DE DEFENSA DEBES GUIAR 

A TUS COMANDOS A 
UNA MISION 
PRACTICAMENTE 
SUICIDA DESTRUI* 
LAS BASES OE 
LANZAMIENTO 
SOVIETICAS ! 





[j)N¡ 


i ] 
J 1 









(GRAFICOS Y ACCION 
INCREIBLES! 

SPECTRUM 




FLA7 II LUCI THEHE'S NO TOHCMBOW! 



por /*Í-JW 



n 



